
 

            เสมือนคํานํา (เรื่องเลากอนเริ่มตน) 

หลายคนอาจเคยมีความฝนที่จะสรางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะดวยตนเอง ไมวาจะเปนระบบรดนํ้า

ตนไมอัตโนมัติ, ไฟสองสวางที่เปดปดตามความเคลื่อนไหว, หรือสถานีตรวจวัดสภาพอากาศขนาดเล็กที่สามารถสง

ขอมูลข้ึนสูอินเทอรเน็ตได หากแนวคิดเหลานี้สรางความต่ืนเตน แตก็ตามมาดวยความกังวลวาการเริ่มตนอาจเปนเรื่อง

ยากเกินไป หนังสือเลมนี้ไดมอบแนวทางและคําตอบไวใหทุกทานแลว 

ลองจินตนาการถึงการเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณอิเลก็ทรอนิกสตาง ๆ ดวยภาษา Python ซึ่งเปนภาษา

ที่ขึ้นชื่อในดานความเรียบงาย โครงสรางชัดเจน อานเขาใจงาย และไดรับความนิยมอยางกวางขวางในหมูนักพัฒนา

ทั่วโลก นั่นคือสิ่งที่ MicroPython ไดเขามาสานตอ โดยนําภาษา Python มาปรับแตงใหสามารถทํางานไดบน 

ไมโครคอนโทรลเลอร ซึ่งเปนหัวใจสําคัญของระบบฝงตัว (Embedded Systems) มากมายในชีวิตประจําวันและเมื่อ 

MicroPython ถูกนํามาใชงานรวมกับ ESP32 ชิปไมโครคอนโทรลเลอรยอดนิยม ซ่ึงมีทั้งประสิทธิภาพสูง มาพรอมกับ 

Wi-Fi และ Bluetooth ที่อยูในชิพ ในราคาที่คนทั่วไปเขาถึงได และมีผูใชงานอยางแพรหลายทั่วโลก การผสมผสานนี้

จึงกอใหเกิดเปนคูหูที่ทรงพลังสําหรับการสรางสรรคโครงงานอิเล็กทรอนิกสและ IoT (Internet of Things) ที่

หลากหลาย จากผูคนทั่วทุกมุมโลก 

สําหรับผูที่คุนเคยกับการเขียนโปรแกรมบน Arduino ดวยภาษา C/C++ มากอน อาจรูสึกวาการทดลอง

พัฒนาโคดแตละครั้งตองผานกระบวนการคอมไพลและอัปโหลดโปรแกรมไปยังบอรดใหมทุกครั้ง ซึ่งทําใหเสียเวลาใน

การทดสอบมาก โดยเฉพาะเมื่อทํางานกับโคดขนาดใหญหรือวงจรที่มีความซับซอน MicroPython เขามาเปลี่ยน

ประสบการณเหลานี้ ดวยความยืดหยุนของภาษา Python ผูเรียนสามารถทดลองโคดไดทันทีผานระบบ REPL 

(Read-Evaluate-Print Loop) ซึ่งชวยใหมองเห็นผลลัพธของการสั่งงานกับฮารดแวรแบบเรียลไทมโดยไมตองผาน

ขั้นตอนการคอมไพลและอัปโหลดซํ้าในทุกครั้ง โคดที่เขียนมีความกระชับ อานเขาใจงาย ลดภาระความซับซอนดาน

ไวยากรณ เหมาะอยางยิ่งสําหรับผูที่ตองการสํารวจเทคโนโลยีใหม ๆ หรือกําลังมองหาเครื่องมือที่ชวยใหการพัฒนา

โครงงานเปนไปอยางสนุกสนานและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

หนังสือเลมนี้ไมไดมุงหวังเพียงการสอนวิธีทําใหไฟ LED กะพริบ (แมวานั่นจะเปนจุดเริ่มตนการเรียนรูที่ดีก็

ตาม) แตเนื้อหาจะนําพาผูอานเดินทางไปไกลกวานั้น โดยจะเริ่มปูพื้นฐานตั้งแตการทําความเขาใจ MicroPython 

และ ESP32, การติดตั้งเครื่องมือที่จําเปน, การเรียนรูคําสั่ง Python พื้นฐานในบริบทของการควบคุมฮารดแวร, ไป

จนถึงการเชื่อมตอ ESP32 เขากับเซ็นเซอรตางๆ, การแสดงผล, การควบคุมมอเตอร และที่สําคัญคือการเชื่อมตอกับ

เครือขาย Wi-Fi เพื่อสรางโครงงาน IoT ที่สามารถโตตอบกับโลกออนไลนไดจริง 



 

 

 

เปาหมายของหนังสือเลมนี้ 

��หนังสือเลมนี้ถูกเรียบเรียงขึ้นดวยความตั้งใจท่ีจะเปน "คูมือ" และ "แหลงเรียนรู" สําหรับ 

 ผูเริ่มตนใหม ท่ีอาจยังไมมีประสบการณดานอิเลก็ทรอนิกสหรือการเขียนโปรแกรม 

 ผูใชงาน Arduino ท่ีตองการขยายขอบเขตความรูและทดลองใช MicroPython 

 นักเรียน นักศึกษา และผูสนใจท่ัวไป ท่ีมีความใฝฝนจะเรียนรูการสรางโครงงาน IoT ดวยตนเอง 

 ครูอาจารย ท่ีกําลังมองหาแนวทางและสื่อการสอนสําหรับวชิาท่ีเก่ียวของ 

เนื้อหาในหนังสือมุงเนนการนําเสนอที่ เขาใจงาย เปนขั้นตอน มีตัวอยางที่ชัดเจน และ รวบรวมความรูที่

จําเปนทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ เพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษาและลงมือทําตามไดจริง จนสามารถสรางสรรคโครงงาน

ของตนเองไดอยางมั่นใจ ทั้งหมดนี้ไดถูกถายทอดเปนภาษาไทยที่กระชับและเขาใจงาย โดยคนไทย เพื่อคนไทย 

การเดินทางสูการสรางสรรคโครงงาน IoT ดวย MicroPython และ ESP32: 

ภายในหนังสือเลมนี้ ผูอานจะไดเรียนรูตามลาํดบัขั้นดังนี้: 

1. การตั้งคาสภาพแวดลอม และเครื่องมือท่ีจําเปนสําหรับการพัฒนา 

2. พื้นฐานภาษา Python ท่ีสําคัญและประยุกตใชบอยใน MicroPython 

3. การควบคุมขา GPIO ของ ESP32 เพื่อสั่งงาน LED, อานคาจากสวิตช และอ่ืนๆ 

4. การทํางานกับ เซ็นเซอร ท่ีนิยมใช เชน เซ็นเซอรวัดอุณหภูมิ, ความชื้น, ระยะทาง 

5. การ เชื่อมตอ Wi-Fi และพื้นฐานการสื่อสารผานเครือขาย 

6. โครงงานตัวอยาง ท่ีนําความรูท้ังหมดมาประยุกตใช เชน สถานีตรวจอากาศสวนบุคคล, ระบบ

ควบคุมไฟอัจฉริยะ… 

ผู เขียนเชื ่อวาเมื ่อผู อานศึกษาหนังสือเลมนี ้จบ จะไมเพียงแตเกิดความเขาใจในหลักการทํางานของ 

MicroPython และ ESP32 แตยังจะไดรับแรงบันดาลใจและความพรอมที่จะสรางสรรคสิ่งประดิษฐและนวัตกรรม

ใหม ๆ ออกมาอีกมากมาย ถึงเวลาแลวที่จะปลดล็อกศักยภาพของไมโครคอนโทรลเลอรดวยความมหัศจรรยและ

ความเรียบงายของ Python มาเริ่มตนการเดินทางที่นาต่ืนเตนนี้ไปดวยกัน 
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สวนท่ี 1: กาวแรกสูโลก MicroPython กับ ESP32 

บทท่ี 1: MicroPython และ ESP32 คืออะไร? ทําไมตองใชคูนี้? 

1.1 ยินดีตอนรับสูโลกแหงไมโครคอนโทรลเลอรยุคใหม 

ในยุคปจจุบัน เทคโนโลยีไดเขามาเปนสวนหนึ่งของชีวิตประจําวันอยางแยกไมออก หนึ่งในเทคโนโลยีที่มี

บทบาทสําคัญที ่อยูเบื ้องหลังของนวัตกรรมและสิ ่งอํานวยความสะดวกมากมายก็คือ ไมโครคอนโทรลเลอร 

(Microcontroller) หรือที ่เราอาจคุนเคยในชื่อ "สมองกลจิ๋ว",”สมองกลฝงตัว” อุปกรณขนาดเล็กเหลานี้

เปรียบเสมือนหัวใจสําคัญที่ขับเคลื่อนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสหลากหลายชนิด ตั้งแตของเลนเด็ก, เครื่องใชไฟฟาใน

บาน, ระบบควบคุมในรถยนต, ไปจนถึงอุปกรณทางการแพทยที่ซับซอน และที่กําลังไดรับความสนใจอยางกวางขวาง

คือการนําไปใชในโครงงาน Internet of Things (IoT) หรือ "อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง" ซึ่งเปนการเชื่อมโยง

อุปกรณตางๆ เขากับเครือขายอินเทอรเน็ต ทําใหสามารถควบคุม ส่ังการ หรือเก็บขอมูลไดจากระยะไกล 

การสรางสรรคสิ่งประดิษฐหรือระบบอัจฉริยะดวยไมโครคอนโทรลเลอรจึงไมใชเรื่องไกลตัวอีกตอไป เปด

โอกาสใหทุกคน ไมวาจะเปนนักเรียน นักศึกษา นักประดิษฐ หรือผูที่สนใจทั่วไป สามารถเรียนรูและพัฒนาโครงงาน

ของตนเองขึ้นมาได อยางไรก็ตาม ในอดีต การเริ่มตนใชงานไมโครคอนโทรลเลอรอาจมีอุปสรรคอยูบาง ไมวาจะเปน

ความซับซอนของภาษาโปรแกรมที่ใชควบคุม เครื่องมือพัฒนาที่อาจตองตั้งคาหลายขั้นตอน หรือขอจํากัดทางดาน

ฮารดแวรที่อาจไมยืดหยุนพอสําหรับโครงงานที่ตองการความสามารถ หลากหลาย และรอบดาน 

แตในปจจุบัน ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยี ทั้งดานซอฟตแวรและฮารดแวร ไดทําใหการเขาถึงและการ

เรียนรูไมโครคอนโทรลเลอรเปนเรื่องงายและสนุกสนานยิ่งขึ้นอยางที่ไมเคยเปนมากอน หนังสือเลมนี้จะนําพาผูอาน

ทุกทานเขาสูโลกของไมโครคอนโทรลเลอรยุคใหม ผานการทําความรูจักกับเครื่องมืออันทรงพลังสองสิ่งที่กําลังปฏิวัติ

วงการนี้ นั่นคือ MicroPython และชิป ESP32 ซึ่งจะชวยลดขอจํากัดเดิม ๆ และเปดประตูสูความเปนไปไดใหม ๆ 

ในการสรางสรรคโครงงานอิเล็กทรอนิกสและ IoT ไดอยางงายดายและมีประสิทธิภาพ 

1.2 MicroPython: Python ในรางจิ๋วแตทรงพลัง 

MicroPython คืออะไร? MicroPython คือการนําภาษาโปรแกรม Python ที่ไดรับความนิยมอยางสูง มา

ปรับปรุงและยอสวนเพื่อใหสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพบนไมโครคอนโทรลเลอร ซ่ึงเปนอุปกรณที่มี

ทรัพยากรจํากัด เชน หนวยความจํา (RAM) และพื้นที่จัดเก็บขอมูล (Flash memory) นอยกวาคอมพิวเตอรทั่วไป 



 

โดยยังคงรักษาจุดเดนหลักของภาษา Python ไว นั่นคือไวยากรณที่อานงาย เขาใจงาย คลายคลึงกับภาษาอังกฤษ ทํา

ใหผูเริ่มตนสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็ว ผูสราง MicroPython คือ Damien George วิศวกรชาวออสเตรเลีย ผู

เริ่มตนโครงการนี้ผานการระดมทุนบน Kickstarter ในป 2013 โดยมีเปาหมายเพื่อสรางซอฟตแวรที่ชวยใหการเขียน

โปรแกรมควบคุมฮารดแวรเปนเรื่องงายข้ึน นับต้ังแตนั้นมา MicroPython ก็ไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่องและมี

ชุมชนผูใชงานขยายใหญข้ึนทั่วโลก รองรับไมโครคอนโทรลเลอรหลากหลายรุน 

 

 

ขอดีของ MicroPython: 

• เรียนรูงาย เขียนโคดสั้นกระชับ: ดวยไวยากรณที่เรียบงายของ Python ผูที ่ไมมีพื ้นฐานการเขียน

โปรแกรมมากอนก็สามารถเริ่มตนไดไมยาก และสําหรับผูที่มีพื้นฐาน Python อยูแลว ก็สามารถนําความรู

เดิมมาปรับใชไดทันที นอกจากนี้ โคดที่เขียนดวย MicroPython มักจะสั้นกวาโคดที่เขียนดวยภาษา

โปรแกรมระดับต่ําอยาง C/C++ สําหรับงานเดียวกัน ทําใหเขาใจภาพรวมของโปรแกรมไดงายข้ึน 

• พัฒนาและทดสอบไดรวดเร็ว (Rapid Prototyping): MicroPython มาพรอมกับเครื่องมือที่เรียกวา 

REPL (Read-Evaluate-Print Loop) ซึ่งเปน Command Line Interface ที่ชวยใหผูใชสามารถพิมพ

คําสั่ง Python และเห็นผลลัพธการทํางานไดทันทีบนตัวไมโครคอนโทรลเลอร ทําใหการทดลองโคดสวน

เล็กๆ หรือการตรวจสอบการทํางานของฮารดแวรเปนไปอยางรวดเร็ว ไมจําเปนตองคอมไพลและอัปโหลด

โปรแกรมใหมทั้งหมดทุกครั้งที่แกไขโคดเพียงเล็กนอย 

• มีไลบรารีพื้นฐานพรอมใชงาน: MicroPython มีโมดูล (ไลบรารี) มาตรฐานที่จําเปนสําหรับการควบคุม

ฮารดแวร เชน การจัดการขา GPIO (General Purpose Input/Output) การสื่อสารแบบ I2C, SPI, 

UART รวมถึงการเชื่อมตอเครือขาย ทําใหการเริ่มตนพัฒนาโครงงานเปนไปไดสะดวก 

• ขยายองคความรู Python: การเรียนรู MicroPython เทากับเปนการเรียนรูภาษา Python ไปในตัว ซ่ึง

เปนภาษาที่มีความตองการสูงในตลาดงานปจจุบัน สามารถนําไปตอยอดในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน, 

งานดานขอมูล (Data Science), ปญญาประดิษฐ (AI) และอื่นๆ ไดอีกมากมาย 

1.3 ESP32: ชิปมหัศจรรยสําหรับโครงงาน IoT 

ESP32 คืออะไร? ESP32 คือชื ่อของซีรีสชิปไมโครคอนโทรลเลอรราคาประหยัดที ่พัฒนาโดยบริษัท 

Espressif Systems จากประเทศจีน ซึ่งไดรับการออกแบบมาใหมีความสามารถรอบดาน โดยเฉพาะอยางยิ่งสําหรับ



 

งานที่เกี่ยวของกับ Internet of Things (IoT) และอุปกรณพกพา ESP32 เปนรุนที่พัฒนาตอยอดมาจาก ESP8266 

ซึ่งเคยสรางความนิยมอยางสูงในหมูนักพัฒนาและนักประดิษฐ ดวยการเพิ่มคุณสมบัติและความสามารถที่ทรงพลัง

ยิ่งข้ึน 

โดยทั่วไป เมื่อพูดถึง ESP32 มักจะหมายถึงตัวชิป SoC (System on a Chip) แตในทองตลาด บอรดพัฒนา 

(Development Board) ที่ใชชิป ESP32 ก็มักถูกเรียกวา "บอรด ESP32" เชนกัน บอรดเหลานี้จะรวมเอาชิป ESP32 

พรอมวงจรสนับสนุนที่จําเปน เชน วงจรแปลงแรงดันไฟฟา, พอรต USB สําหรับการโปรแกรมและจายไฟ, และขาตอ

ตางๆ ทําใหงายตอการนําไปใชงาน 

 

 

จุดเดนของ ESP32: 

• การเชื่อมตอไรสายครบครัน: ESP32 มาพรอมกับ Wi-Fi (มาตรฐาน 802.11 b/g/n) และ Bluetooth (ทั้ง 

Classic และ Bluetooth Low Energy - BLE) ในตัว ทําใหสามารถเชื่อมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตหรือ

อุปกรณอื่นๆ แบบไรสายไดอยางงายดาย ซ่ึงเปนหัวใจสําคัญของโครงงาน IoT 

• ประสิทธิภาพสูง: สวนใหญมาพรอมกับโปรเซสเซอร Xtensa LX6 แบบ Dual-core (สองแกนประมวลผล) 

ที่ความเร็วสัญญาณนาิกาสูงถึง 240 MHz (ขึ้นอยูกับรุน) ทําใหสามารถประมวลผลงานที่ซับซอนไดดีกวา

ไมโครคอนโทรลเลอรแกนเดียวหลายๆ รุน 

• หนวยความจําเพียงพอ: มีหนวยความจํา SRAM และ Flash memory ภายในตัวในปริมาณที่คอนขางมาก

สําหรับไมโครคอนโทรลเลอร (เชน SRAM หลายรอย KB และ Flash memory หลาย MB) เพียงพอ

สําหรับการรัน MicroPython และเก็บโปรแกรมขนาดกลางได 

• ขาเชื่อมตอ (GPIO) อเนกประสงค: มีขา General Purpose Input/Output (GPIO) จํานวนมาก ซ่ึง

สามารถกําหนดคาใหทํางานไดหลากหลายหนาที่ เชน เปน Digital Input/Output, Analog Input (ADC), 

Digital to Analog Output (DAC), Pulse Width Modulation (PWM), รวมถึงรองรับโปรโตคอลการ

ส่ือสารมาตรฐาน เชน I2C, SPI, UART 

• เซ็นเซอรในตัว: บางรุนของ ESP32 มีเซ็นเซอรพื้นฐานในตัว เชน เซ็นเซอรสัมผัส (Touch Sensor) และ

เซ็นเซอรอุณหภูมิ (Temperature Sensor) 



 

• ความปลอดภัย: รองรับคุณสมบัติดานความปลอดภัยของฮารดแวร เชน Secure Boot และ Flash 

Encryption 

• ราคาคุมคา: เมื่อเทียบกับคุณสมบัติและความสามารถที่ไดรับ บอรดพัฒนา ESP32 ถือวามีราคาที่เขาถึงได

งาย ทําใหนักเรียน นักศึกษา และนักประดิษฐทั่วไปสามารถเริ่มตนไดโดยที่ไมตองลงทุนสูงมากนัก 

1.4 MicroPython + ESP32: คูหูท่ีลงตัวท่ีสุดสําหรับการเริ่มตน 

เมื่อความเรียบงายและยืดหยุนของ MicroPython ผสานเขากับพลังและความสามารถรอบดานของชิป ESP32 

จึงเกิดเปนแพลตฟอรมที่ลงตัวอยางยิ่งสําหรับการเรียนรูและพัฒนาโครงงานอิเล็กทรอนิกสและ IoT โดยเฉพาะ

สําหรับผูเริ่มตนและผูที่ตองการสรางตนแบบ (Prototype) อยางรวดเร็ว 

เหตุผลท่ี MicroPython และ ESP32 เปนคูหูท่ียอดเยี่ยม: 

• ลดกําแพงการเริ่มตน: ผูเริ่มตนไมจําเปนตองกังวลกับความซับซอนของภาษา C/C++ หรือการต้ังคาเครื่องมือ

ที่ยุงยาก เพียงแคติดต้ังเฟรมแวร MicroPython ลงบนบอรด ESP32 และใชโปรแกรม Text Editor หรือ IDE 

งายๆ อยาง Thonny ก็สามารถเริ่มเขียนโคดควบคุมฮารดแวรไดทันที 

• ใชประโยชนจากฮารดแวร ESP32 ไดเต็มที่ (อยางงายดาย): MicroPython สําหรับ ESP32 มีโมดูลที่ชวย

ใหการเขาถึงคุณสมบัติหลักของ ESP32 เชน Wi-Fi, Bluetooth, GPIO, ADC, PWM เปนเรื่องงาย เพียงเขียน

โคด Python ไมกี่บรรทัดก็สามารถส่ังงานฟงกชันเหลานี้ได 

• เหมาะสําหรับโครงงาน IoT: การเชื่อมตอ Wi-Fi ของ ESP32 เมื ่อรวมกับความสามารถในการจัดการ

ขอความและขอมูลของ Python ทําใหการพัฒนาอุปกรณ IoT ที่สงขอมูลไปยังเซิรฟเวอร หรือรับคําสั่งผาน

เครือขาย ทําไดไมซับซอน 

• ชุมชนผูใชงานขนาดใหญ: ทั้ง MicroPython และ ESP32 ตางก็มีชุมชนผูใชงานที่กระตือรือรนและพรอมให

ความชวยเหลือ เมื่อพบปญหาหรือมีขอสงสัย สามารถคนหาขอมูล แนวทางการแกไข หรือตัวอยางโคดไดไม

ยาก ดวยการผสมผสานนี้ ผูอานสามารถจินตนาการถึงการสรางสรรคโครงงานที่หลากหลายไดอยางงายดาย 

เชน: 

• ระบบควบคุมไฟสองสวางในบานผานสมารตโฟน 

• สถานีตรวจวัดสภาพอากาศขนาดเล็กที่สงขอมูลอุณหภูมิและความชื้นข้ึนเว็บไซต 

• หุนยนตขนาดเล็กที่ควบคุมการเคล่ือนที่ดวยคําส่ัง Python 

• ระบบแจงเตือนเมื่อมีผูบุกรุกผานเซ็นเซอรตรวจจับความเคล่ือนไหว 



 

• อุปกรณสวมใสที่เก็บขอมูลสุขภาพเบ้ืองตนและสงไปยังแอปพลิเคชัน 

1.5 เปรียบเทียบสําหรับผูใช Arduino: กาวใหมท่ีนาลอง 

สําหรับผูที่คุนเคยกับแพลตฟอรม Arduino และภาษา C/C++ การมาถึงของ MicroPython บน ESP32 อาจ

เปนทั้งโอกาสและความทาทายใหมที่นาสนใจ Arduino ไดสรางคุณูปการอยางใหญหลวงในการทําใหการเรียนรู

ไมโครคอนโทรลเลอรเปนเรื่องงายสําหรับคนจํานวนมาก และ MicroPython ก็มีเปาหมายเดียวกัน แตมาพรอมกับ

แนวทางที่แตกตางออกไป 

ความแตกตางหลักระหวาง Arduino (C/C++) และ MicroPython บน ESP32 

คุณสมบตั ิ Arduino (C/C++) MicroPython บน ESP32 

ภาษาโปรแกรม C/C++ (Static Typing) Python (Dynamic Typing) 

การทํางาน คอมไพลเปน Machine Code แลวอัปโหลด Interpreter ทาํงานบนเฟรมแวร MicroPython 

การพัฒนา เขียนโคด -> คอมไพล ->  

อัปโหลด -> ทดสอบ 

เขียนโคด -> (อัปโหลดไฟล .py) -> 

ทดสอบผาน REPL/รันไฟล 

ความเร็วในการทดลอง ชากวา เนื่องจากตองคอมไพลใหมทุกครั้ง เร็วกวามาก สามารถทดลองโคด 

ทีละบรรทัดได 

ความซับซอนของภาษา สูงกวา โดยเฉพาะเรื่อง Pointer, 

Memory Management 

ต่ํากวา ไวยากรณอานงาย  

จัดการหนวยความจําอัตโนมัติ 

การจัดการทรพัยากร ผูเขียนโคดตองจัดการอยางระมัดระวัง มี Garbage Collector ชวยจัดการ

หนวยความจาํ 

 

ขอดีท่ีผูใช Arduino อาจไดรบัจาก MicroPython: 

• ลดเวลาในการพัฒนา: วงจรการแกไขโคดและทดสอบที่ส้ันลงอยางเห็นไดชัด 

• ภาษาท่ียืดหยุนกวา: การจัดการขอความ (String), รายการขอมูล (List), และโครงสรางขอมูลแบบ 

Dictionary ใน Python ทําไดงายและมีประสิทธิภาพกวาใน C/C++ พื้นฐาน 

• การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ (OOP): แม C++ จะรองรับ OOP แต Python ก็มีโครงสราง OOP ที่เขาใจงาย

และเปนธรรมชาติ 



 

• ลดความกังวลเรื่อง Memory Management พื้นฐาน: ชวยใหผูเริ่มตนโฟกัสไปที่ตรรกะของโปรแกรมได

มากข้ึน 

อยางไรก็ตาม ไมไดหมายความวา MicroPython ดีกวา Arduino C/C++ ในทุกกรณี การเขียนโปรแกรม

ดวย C/C++ โดยตรงยังคงใหประสิทธิภาพการทํางานที่เร็วกวาและใชทรัพยากรนอยกวา เหมาะสําหรับงานที่ตองการ

ความเร็วสูงมากๆ หรือมีขอจํากัดดานหนวยความจําที่เขมงวดสุดๆ MicroPython จึงเปนอีก ทางเลือกหนึ่ง ที่

นาสนใจสําหรับโครงงานหลายประเภท โดยเฉพาะโครงงาน IoT ที่เนนการเชื่อมตอเครือขายและการจัดการขอมูล ซ่ึง

ความเร็วในการพัฒนาอาจมีความสําคัญมากกวาประสิทธิภาพระดับไมโครวินาที 

1.6 MicroPython กับ ESP32 ในมุมมองของครูอาจารย 

สําหรับครูอาจารยผูสอนวิชาวิทยาการคํานวณ, การออกแบบและเทคโนโลยี, หรือวิชาที่เกี่ยวของกับ STEM 

และ IoT นั้น MicroPython และ ESP32 ถือเปนเครื่องมือการสอนที่มีศักยภาพสูงมาก 

• ลดอุปสรรคการเรียนรูโคดดิ้ง: ไวยากรณที่งายของ Python ชวยใหนักเรียนที่ไมเคยมีประสบการณมากอน 

สามารถเขาใจแนวคิดการเขียนโปรแกรมไดเร็วข้ึน ลดความกลัวและความรูสึกวาโคดด้ิงเปนเรื่องยาก 

• สงเสริมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน (Project-Based Learning): นักเรียนสามารถนําความรูไป

สรางสรรคโครงงานที่จับตองไดจริงอยางรวดเร็ว ตั้งแตการควบคุม LED งายๆ ไปจนถึงการสรางอุปกรณ IoT 

ที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต ซ่ึงชวยเพิ่มแรงจูงใจและความสนุกสนานในการเรียนรู 

• เชื่อมโยงกับชีวิตจริง: โครงงาน IoT ที่สรางจาก ESP32 และ MicroPython สามารถออกแบบใหแกปญหา

ในชีวิตประจําวันหรือในโรงเรียนได เชน ระบบตรวจวัดคุณภาพอากาศ, ระบบรดนํ้าตนไมอัตโนมัติสําหรับ

แปลงผักของโรงเรียน ทําใหนักเรียนเห็นคุณคาของส่ิงที่เรียน 

• พัฒนาทักษะการแกปญหาและคิดเชิงคํานวณ: การออกแบบและแกไขโปรแกรมสําหรับควบคุมฮารดแวร 

เปนการฝกฝนทักษะการคิดวิเคราะห การวางแผน และการแกปญหาอยางเปนระบบ 

• เครื่องมือท่ีเขาถึงงายและราคาไมแพง: บอรด ESP32 มีราคาที่ไมสูงนัก ทําใหโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษา

สามารถจัดหาใหนักเรียนใชงานไดอยางทั่วถึง 

การใช MicroPython และ ESP32 ในหองเรียน จึงไมเพียงแตสอนทักษะการเขียนโปรแกรม แตยังเปนการเปด

โลกทัศนใหนักเรียนเห็นถึงพลังของเทคโนโลยีในการสรางสรรคนวัตกรรมและแกปญหาตางๆ รอบตัว 

1.7 บทสรุป: เตรยีมพรอมสําหรบัการเดินทาง 



 

จากที่กลาวมาทั้งหมด จะเห็นไดวา MicroPython และ ESP32 คือการผสมผสานที่ลงตัวระหวางความงายใน

การใชงานของซอฟตแวรและความสามารถอันทรงพลังของฮารดแวร นับเปนเครื่องมือที่เปดโอกาสใหทุกคนสามารถ

กาวเขาสูโลกแหงการสรางสรรคโครงงานอิเล็กทรอนิกสและ Internet of Things ไดอยางมั่นใจ ไมวาจะมีพื้นฐานมา

กอนหรือไมก็ตาม 

เสนหของ MicroPython อยูที่ความสามารถในการปลดปลอยจินตนาการของผูพัฒนาใหเปนอิสระจากความ

ซับซอนของโคด ในขณะที่ ESP32 ก็มอบขุมพลังและชองทางการเชื่อมตอที่หลากหลายรอใหถูกนําไปใชงาน หนังสือ

เลมนี้จะเปนเสมือนแผนที่นําทาง พาผูอานไปสํารวจดินแดนอันนาตื่นเตนนี้ ตั ้งแตการทําความรูจัก การติดต้ัง

เครื่องมือ จนถึงการลงมือสรางโครงงานจริง 

ในบทตอไป เราจะเริ่มตนการเดินทางภาคปฏิบัติ ดวยการเตรียมความพรอมเครื่องมือและอุปกรณที่จําเปน 

รวมถึงการติดตั้ง MicroPython ลงบนบอรด ESP32 เพื่อใหพรอมสําหรับการเขียนโปรแกรมแรก ขอเชิญผูอานทุก

ทานเตรียมตัวใหพรอม แลวมาเริ่มตนสรางสรรคส่ิงประดิษฐดวยกัน! 

บทท่ี 2: ติดตั้งและเริ่มตนใชงาน MicroPython บน ESP32 

หลังจากที่เราไดทําความรูจักกับ MicroPython และ ESP32 รวมถึงเหตุผลที่ทําใหทั้งสองเปนคูหูที่ยอดเยี่ยม

สําหรับการเริ่มตนในบทที่ 1 แลว ในบทนี้ จะเขาสูภาคปฏิบัติกันอยางเต็มตัว โดยจะแนะนําขั้นตอนที่จําเปนทั้งหมด 

ตั้งแตการเลือกบอรด ESP32, การเตรียมอุปกรณ, การติดตั้งไดรเวอร, การติดตั้งเฟรมแวร MicroPython ลงบน

บอรด ESP32, ไปจนถึงการตั้งคาโปรแกรม Thonny IDE และการทดลองเขียนโปรแกรมแรกเพื่อควบคุมฮารดแวร

เบื้องตน การทําตามขั้นตอนในบทนี้อยางละเอียดจะชวยใหผูอานมีพื้นฐานที่มั่นคงและพรอมสําหรับการเรียนรูการ

เขียนโปรแกรม MicroPython เพื่อสรางสรรคโครงงานตางๆ ในบทตอๆ ไป 

2.1 การเลือกบอรด ESP32 สําหรับมือใหม 

ชิป ESP32 ถูกนําไปใชงานในบอรดพัฒนา (Development Board) หลากหลายรูปแบบและหลายผูผลิต 

สําหรับผูเริ่มตน การเลือกบอรดที่เหมาะสมจะชวยใหการเรียนรูงายข้ึน บอรดที่แนะนําควรมีลักษณะดังนี้: 

• มีพอรต Micro-USB หรือ USB-C: สําหรับการจายไฟและอัปโหลดโปรแกรมไดสะดวก 

• มีวงจร USB to UART ในตัว: บอรดสวนใหญมักใชชิป เชน CP2102, CP2104 หรือ CH340/CH9102F 

เพื่อทําหนาที่นี้ ทําใหสามารถเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรผานสาย USB ไดโดยตรง 

• มีปุม BOOT (หรือ FLASH) และ EN (หรือ RESET/RST): ปุมเหลานี้จําเปนสําหรับการเขาโหมดดาวน

โหลดเฟรมแวร 



 

• มี LED ออนบอรด (Onboard LED): อยางนอยหนึ่งดวง เพื่อใชทดสอบการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตนไดงาย 

• ขา GPIO ถูกตอออกมาใหใชงานงาย: ควรมี Pinout Diagram (แผนผังขา) ที่ชัดเจน และขาตางๆ ควรถูก

พิมพชื่อกํากับไวบนบอรดหรือหาขอมูลไดงาย 

บอรด ESP32 ท่ีเปนท่ีนิยมและเหมาะสําหรับผูเริ่มตน ไดแก: 

• ESP32-DevKitC: เปนบอรดมาตรฐานจาก Espressif เอง มีหลายเวอรชันยอย (เชน ใชชิป ESP32-

WROOM-32, ESP32-WROVER) หาซ้ืองาย มีขอมูลสนับสนุนเยอะ 

• NodeMCU-32S: เปนอีกหนึ่งบอรดที่ไดรับความนิยมสูง มีลักษณะคลายกับ NodeMCU ที่ใช ESP8266 ทาํ

ใหผูที่เคยใช ESP8266 มากอนคุนเคยไดงาย 

• บอรดจากผูผลิตอ่ืนๆ: เชน Wemos Lolin D32, Adafruit HUZZAH32, SparkFun ESP32 Thing ซ่ึง

มักจะมีคุณสมบัติเพิ่มเติมหรือการออกแบบที่เปนเอกลักษณ 

คําแนะนํา: กอนซ้ือ ควรตรวจสอบขอมูลจําเพาะของบอรด รีวิวจากผูใชงาน และแหลงขอมูลสนับสนุน เพื่อใหได

บอรดที่ตรงกับความตองการและงายตอการเริ่มตน 

2.2 เตรียมความพรอมกอนเริ่มตน 

กอนจะลงมือติดต้ังและเขียนโปรแกรม มีส่ิงจําเปนที่ตองเตรียมใหพรอมดังนี้: 

1. บอรด ESP32: ตามที่ไดเลือกไวในหัวขอ 2.1 

2. สาย Micro-USB หรือ USB-C Data Cable:  

o ขอควรระวัง: ตรวจสอบใหแนใจวาเปนสายขอมูล (Data Cable) ไมใชสายชารจไฟอยางเดียว 

(Charge-only Cable) สายขอมูลจะสามารถทั้งจายไฟและรับสงขอมูลได สังเกตไดจากเมื่อเสียบกับ

คอมพิวเตอรแลวควรมีอุปกรณใหมถูกตรวจพบ (แมจะยังไมไดติดต้ังไดรเวอรก็ตาม) 

3. คอมพิวเตอร: ระบบปฏิบัติการ Windows, macOS, หรือ Linux ก็ได 

4. การเชื่อมตออินเทอรเน็ต: สําหรับดาวนโหลดซอฟตแวรและไดรเวอรที่จําเปน 

2.3 การติดตั้งไดรเวอร USB to UART (ถาจําเปน) 

บอรด ESP32 สวนใหญจะใชชิปแปลงสัญญาณ USB เปน UART (Universal Asynchronous 

Receiver/Transmitter) เพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถส่ือสารกับชิป ESP32 ผานทางพอรต USB ได ชิปที่นิยมใชคือ 

CP210x (จาก Silicon Labs) หรือ CH340/CH9102F (จาก WCH) 

• สําหรับ Windows: 



 

o โดยทั่วไป Windows 10/11 อาจรูจกัชิปเหลานี้และติดต้ังไดรเวอรใหโดยอัตโนมัติเมื่อเสียบบอรด 

ESP32 ครั้งแรก 

o หากไมรูจัก (เชน ใน Device Manager แสดงเปน Unknown Device หรือมีเครื่องหมายตกใจสี

เหลือง) จําเปนตองดาวนโหลดและติดต้ังไดรเวอรดวยตนเอง:  

 CP210x: ดาวนโหลดจากเว็บไซต Silicon Labs (คนหา "CP210x USB to UART Bridge 

VCP Drivers") 

 CH340/CH9102F: ดาวนโหลดจากเว็บไซตผูผลิต WCH (คนหา "CH341SER.EXE" หรือ 

"CH340 driver") 

o หลังติดต้ังไดรเวอรและเสียบบอรด ESP32 ควรจะเห็นพอรต COM ใหมปรากฏข้ึนใน Device 

Manager (อยูใต Ports (COM & LPT)) เชน Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge 

(COM3) หรอื USB-SERIAL CH340 (COM4) หรือ COM เลขอื่น ๆ แลวแตเครื่องนั้น ๆ ใหจดจํา

หมายเลขพอรต COM นี้ไว 

• สําหรับ macOS: 

o macOS สวนใหญมักจะรูจักชิป CP210x โดยไมตองติดต้ังไดรเวอรเพิ่มเติม 

o สําหรับชิป CH340/CH9102F อาจจําเปนตองติดต้ังไดรเวอรจากผูผลิต WCH (คนหา 

"CH34x_Install_V1.x.pkg" หรือไดรเวอรสําหรับ Mac รุนลาสุด) 

o หลังจากเสียบบอรด ESP32 พอรตจะปรากฏในรูปแบบ /dev/cu.usbserial-xxxx หรือ 

/dev/cu.SLAB_USBtoUART (สําหรับ CP210x) หรือ /dev/cu.wchusbserialxxxx (สําหรับ 

CH340) สามารถตรวจสอบไดโดยเปด Terminal แลวพิมพคําส่ัง ls /dev/cu.* 

• สําหรับ Linux: 

o Linux Kernel สวนใหญรองรับชิปทั้ง CP210x และ CH340/CH9102F โดยไมตองติดต้ังไดรเวอร

เพิ่มเติม 

o เมื่อเสียบบอรด ESP32 พอรตมักจะปรากฏในรูปแบบ /dev/ttyUSB0, /dev/ttyUSB1 หรือคลายกัน 

สามารถตรวจสอบไดโดยเปด Terminal แลวพิมพคําส่ัง ls /dev/ttyUSB* หรือ dmesg | grep tty 

หลังจากเสียบบอรด 



 

o ขอควรทราบสําหรับ Linux: ผูใชอาจตองเพิ่มสิทธิ์ในการเขาถึงพอรตอนุกรม โดยการเพิม่ user เขาไป

ในกลุม dialout (หรือ tty ในบาง Distribution) ดวยคําส่ัง sudo usermod -a -G dialout $USER 

(แลว logout และ login ใหม หรือ reboot) 

2.4 การติดตั้งเฟรมแวร MicroPython ลงบน ESP32 

เฟรมแวร (Firmware) คือซอฟตแวรที่ทํางานอยูบนตัวฮารดแวรโดยตรง ในที่นี้คือระบบ MicroPython ที่จะ

ทําให ESP32 สามารถเขาใจและรันโคด Python ได โดยปกติบอรด ESP32 ที่ซ้ือมาใหมจะยังไมมีเฟรมแวร 

MicroPython ติดต้ังอยู หรืออาจจะมีเฟรมแวรอื่น (เชน AT Command firmware หรือ Arduino bootloader) 

ดังนั้น จึงจําเปนตองติดต้ังเฟรมแวร MicroPython กอน  

2.4.1 ดาวนโหลดเฟรมแวร MicroPython 

1. ไปที่เว็บไซตทางการของ MicroPython: https://micropython.org/download/esp32/ 

 
2. มองหาสวน "Firmware for ESP32 boards" 

3. ดาวนโหลดไฟลเฟรมแวรเวอรชันลาสุดที่เปน Stable (แนะนํา) หรือ Daily builds (หากตองการลอง

ฟเจอรใหมลาสุด แตอาจไมเสถียร) ไฟลเฟรมแวรสําหรับ ESP32 ทั่วไปจะมีนามสกุล .bin (เชน 

ESP32_GENERIC-YYYYMMDD-vx.xx.x.bin) 

 

https://micropython.org/download/esp32/


 

คําแนะนํา: สําหรับบอรด ESP32 ทั่วไปที่ใชชิป ESP32-WROOM หรือ ESP32-SOLO ใหเลือกเฟรมแวร 

GENERIC หากใชบอรดที่มีคุณสมบัติพิเศษ เชน SPIRAM (PSRAM) อาจมีเฟรมแวรเฉพาะ เชน GENERIC_SPIRAM 

ควรตรวจสอบสเปกของบอรดที่ใช 



 

 



 

เครื่องมือท่ีใชในการอัปโหลดเฟรมแวร มีท้ังแบบพิมพคําสั่ง Command-Line และ GUI 

เลือกใชงานไดตามถนัดหากถนัดแบบพิมพคาํสั่งก็ตองติดตั้ง esptool.py แตถาหากวาการพิมพคาํสั่งมันดู

ยุงยากซับซอนเกินไป ก็ใหขามขั้นตอนนี้ไป ดาวนโหลดโปรแกรมแบบ GUI มาตดิตั้งซ่ึงใชงานงายกวา 

 

แตอยางไรก็ดี ตองตดิตั้ง python ตามขอ1 กอน สวน esptool.py ไมจาํเปนตองติดตั้งก็ได 

 

2.4.2 ติดตั้ง Python และ esptool.py 

esptool.py เปนเครื่องมือที่พัฒนาดวย Python สําหรับส่ือสารกับ Bootloader ของชิป Espressif 

(ESP8266, ESP32, ESP32-S2, etc.) เพื่ออัปโหลดเฟรมแวร, อานขอมูลจากชิป และอื่นๆ 

1. ตองมี Python ตดิตั้งบนคอมพิวเตอร: หากยังไมมี ใหดาวนโหลดและติดต้ัง Python 3.x จาก 

https://www.python.org/downloads/  

 
 

ในระหวางการตดิตั้งบน Windows แนะนําใหเลอืก "Add Python to PATH" 

https://www.python.org/downloads/


 

 
 

2. ติดตั้ง esptool.py ผาน pip: เปด Command Prompt (Windows) หรือ Terminal (macOS/Linux) 

แลวพิมพคําส่ัง:  

 

 

pip install esptool แลวกดปุม Enter 

 
เมื่อติดต้ังเสร็จแลวจะมีขอความแจงในหนาตาง พรอมกับแสดงเวอรชันที่ติดต้ัง 



 

 
หากตองการหากตองการอัปเกรดเปนเวอรชันลาสุด พิมพ python.exe -m pip install –upgrade pip 

เสร็จแลวกดปุม Enter อีกครั้งแลวรอจนกวาจะมีขอความแจง 

 
 



 

3. หากตองการตรวจสอบเวอรชันใหพิมพ esptool version แลวกด Enter 

 
2.4.3 การเชื่อมตอบอรดและคนหาพอรต 

1. เสียบบอรด ESP32 เขากบัคอมพิวเตอรผานสาย USB 

2. คนหาหมายเลขพอรต (Port) ที่บอรด ESP32 เชื่อมตออยู (ตามวิธีในหวัขอ 2.3)  

 Windows: เชน COM3, COM4 

 macOS: เชน /dev/cu.usbserial-xxxx หรือ /dev/cu.SLAB_USBtoUART 

 Linux: เชน /dev/ttyUSB0 

2.4.4 การลบขอมูลใน Flash (Erasing the flash) 

กอนติดต้ังเฟรมแวรใหม แนะนําใหลบขอมูลทั้งหมดในหนวยความจํา Flash ของ ESP32 กอน เพื่อปองกัน

ปญหาที่อาจเกิดจากขอมูลเกาที่หลงเหลืออยู ในสวนของการ ลบเฟรมแวรนัน้ สามารถทําไดทั้งวิธี Command Line 

หรือ ใชโปรแกรมสําเร็จรปูแบบ GUI ก็ไดเหมือนกัน สวนนนี้แลวแตคนถนัดการใชโปรแกรมแบบ GUI ตองดาวนโหลด

โปรแกรมมากอน แตถาจะใชแบบ command line ก็เปด terminal พิมพคําส่ังไดเลย แตตองดูหมายเลข port ที่

เชื่อมตอดวย 

1. เปด Command Prompt หรือ Terminal 

2. พิมพคําส่ัง esptool.py โดยแทนที่ [PORT] ดวยหมายเลขพอรตที่ถูกตองดวย 

esptool.py --chip esp32 --port [PORT] erase_flash 

ตัวอยางสําหรับ Windows: esptool.py --chip esp32 --port COM3 erase_flash  

ตัวอยางสําหรับ macOS/Linux: esptool.py --chip esp32 --port /dev/ttyUSB0 erase_flash 



 

นี่คือการแฟลชเฟรมแวรดวยการพิมพคําส่ัง Command-Line 

หากไมถนัดการพิมพคําส่ังแบบ command line ก็มีทางเลือก: 

� ทางเลือกการใชเครื่องมือแบบ GUI ท่ีใชงานงายกวา 

หากไมตองการพิมพคาํสัง่ ก็ใชโปรแกรม GUI เหลานี้แทนไดเลย จะปลอดภัย และ ใชงานงายกวา 

 

�� 1. ESPHome-Flasher 

• มีปุม "Erase Flash" โดยตรง 

• ใชงานงาย เหมาะกับผูไมถนัด Command Line 

��� ใชไดกับ: ESP32 / ESP8266 

�� https://github.com/esphome/esphome-flasher/releases 

 

�� 2. ESP32 Flash Download Tool (Espressif Official) 

• มี checkbox ใหเลือก “Erase Flash” 

• รองรับพารติชันแบบละเอียด 

��� ใชไดกับ: ESP32 โดยตรง 

�� https://www.espressif.com/en/support/download/other-tools 

 

�� 3. NodeMCU PyFlasher (สําหรับ ESP8266) 

• มีปุม “Erase Flash before flashing” 

• ใชงานงายมากในสาย MicroPython 

 
แตในหนังสือเลมนี้ผูเขียนขอเลือกใช ESP32 Flash Download Tool มาเปนตัวอยาง  

เพราะเปนโปรแกรมของ Espressif เอง 

 



 

ใหผูอานเขาไปในเว็บไซต   https://www.espressif.com/en/support/download/other-tools 

 
เมื่อเขาไปที่หนาเว็บไซตจะพบกับหนาตาแบบนี้ 

 

 

 
ใหคลิกที่ flash Download Tools 

 

 

https://www.espressif.com/en/support/download/other-tools


 

 
คลิกที่ Flash Download Tool เพื่อดาวนโหลดโปรแกรม 

 

 

 
เมื่อแตกไฟลแลวจะไดไฟลตามภาพ เปดไฟลโปรแกรมที่ลูกศรชีด้วยการดับเบ้ิลคลิก 



 

 
หนาตาโปรแกรมเริ่มแรกจะเปนแบบนี้ ใหเลือก Chipset ใหตรงกับที่เราจะใชงาน 

และในสวนของ WorkMode นั้นมี 2 โหมด คือ Develop และ Factory ขออธิบายเพิ่มเติมวา 

ความแตกตางระหวางโหมด Factory และ Develop ในโปรแกรม ESP32 Flash Download Tool 

เมื่อเปดใชงานโปรแกรม ESP32 Flash Download Tool ซ่ึงเปนเครื่องมืออยางเปนทางการจากบริษัท 

Espressif ผูพัฒนาไมโครคอนโทรลเลอรตระกูล ESP32 ผูใชจะพบเมนูใหเลือก Work Mode ซ่ึงประกอบดวยสอง

ตัวเลือกหลัก คือ Factory Mode และ Develop Mode โดยแตละโหมดมีวัตถุประสงคในการใชงานแตกตางกัน

อยางชัดเจน ดังนี้ 

1. Develop Mode (โหมดนักพัฒนา) 

Develop Mode เปนโหมดที่ออกแบบมาสําหรับผูพัฒนาเฟรมแวรทัว่ไปหรือผูใชงาน ESP32 ในระดับ

บุคคลหรือองคกรขนาดเล็ก โดยมีคุณสมบัติที่เปดใหผูใชสามารถกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ไดอยางยืดหยุน เชน: 

• การเลือกพอรต (COM port) และความเร็ว Baud Rate 

• การกําหนดไฟลเฟรมแวร .bin หลายไฟล เชน bootloader, partition table, firmware 

• การเลือกตําแหนงหนวยความจํา (offset) ของแตละไฟล 

• การลบขอมูลในหนวยความจํา Flash ทั้งหมด (Erase Flash) กอนแฟลช 

• การแสดง Log และสถานะการแฟลชแบบเรียลไทม 



 

โหมดนี้เหมาะกับงานพัฒนา ทดลอง แกไขโคด หรือแฟลชเฟรมแวรดวยตนเองในสถานการณทั่วไป เชน การ

อัปโหลดเฟรมแวร MicroPython, Arduino หรือเฟรมแวรที่คอมไพลเองจาก ESP-IDF 

2. Factory Mode (โหมดโรงงาน) 

Factory Mode เปนโหมดเฉพาะทางที่ออกแบบมาสําหรับกระบวนการผลิตในระดับอุตสาหกรรม โดย

รองรับการเขียนเฟรมแวรลงในอุปกรณหลายตัวแบบตอเนื่องอัตโนมัติ (Mass Production) โหมดนี้สามารถเชื่อมตอ

กับระบบสายพานการผลิต หรือเครื่องเขียนเฟรมแวรได และมักใชงานรวมกบัสคริปตหรือไฟลควบคุมเฉพาะ เชน: 

• การกําหนดหมายเลข MAC Address หรือ Serial Number ที่ไมซ้ํากันในแตละอุปกรณ 

• การบันทึกหรืออานขอมูลเฉพาะทางจาก Flash หลังแฟลชเสร็จ 

• การควบคุมการเขียนแฟลชแบบไมมีการแสดง GUI (Headless) 

โหมดนี้เหมาะสําหรับโรงงานหรือผูผลิตสินคาจํานวนมากที่ตองการกระบวนการผลิตอัตโนมัติ รวดเรว็ และควบคุม

คุณภาพอยางเขมงวด เมื่อเลือกแลวกดปุม OK จะไดหนาตางใหมตามภาพ 

 
การตั้งคาพารามิเตอรสําคัญใน ESP32 Flash Download Tool 



 

ในการใชงานโปรแกรม ESP32 Flash Download Tool ผูใชจําเปนตองกําหนดคาพารามเิตอรตาง ๆ ให

เหมาะสมกับเฟรมแวรและบอรด ESP32 ที่ใชงาน โดยเฉพาะในสวนของ SPIFlashConfig ซ่ึงมีผลโดยตรงตอ

ความเรว็และความเขากนัไดของการแฟลชเฟรมแวร 

1. SPI SPEED (ความเร็วในการสงขอมูลแฟลช) 

ตัวเลือกนี้กําหนดความเรว็ของสัญญาณ SPI ที่ใชในการเขียนขอมูลไปยัง Flash 

คา ความหมาย ขอแนะนํา 

20 MHz ความเรว็ต่ําสุด ใชในกรณีที่แฟลชไมเสถียร 

26.7 MHz ความเรว็กลาง ใชงานไดทั่วไป 

40 MHz ความเรว็มาตรฐาน (คาเริม่ตน) แนะนําสําหรับการใชงานทั่วไป 

80 MHz ความเรว็สูงสุด ใชในกรณีบอรดหรือ Flash รองรับความเร็วสูง 

แนะนํา: ใหเลือก 40 MHz เปนคาเริ่มตน เพราะเหมาะกับบอรด ESP32 ทั่วไป และมีความเสถียรในการแฟลช 

 
2. SPI MODE (โหมดการสื่อสารของแฟลช) 

ตัวเลือกนี้กําหนดรูปแบบการเชื่อมตอระหวางชิป ESP32 กับ Flash memory 

โหมด คําอธิบาย ความเขากันได 

QIO Quad I/O (4 บิต) ใชกับ Flash ที่รองรับ QIO 

DIO Dual I/O (2 บิต) ใชกันท่ัวไป, ปลอดภัย, เสถียร 

DOUT Dual Output ใชในบางกรณี 

QOUT Quad Output ใชกับ Flash บางรุน 

FASTRD Fast Read เร็ว แตไมรองรับทุกบอรด 

 

แนะนํา: เลือกเปน DIO สําหรับการใชงานทั่วไป เพราะเปนโหมดที่ใชไดกับบอรดสวนใหญ และใหความเสถียรสูง 

 
3. ตัวเลือกอ่ืน ๆ ท่ีสําคญั 



 

• DoNotChgBin 

หากต๊ิกถูกไว (คาเริ่มตน) โปรแกรมจะไมเปล่ียนแปลงไฟล .bin ที่เลือกไว 

แนะนําใหเปดไวเสมอ เพื่อปองกันการเปล่ียนแปลงโดยไมต้ังใจ 

• CombineBin 

ใชรวมไฟล .bin หลายไฟลเปนไฟลเดียว (สําหรับ advanced user เทานั้น) 

• Default 

ปุมนี้จะรีเซ็ตการต้ังคาทั้งหมดกลับเปนคาเริ่มตนของโปรแกรม 

 
สรุปการตั้งคาท่ีแนะนําสาํหรับผูเริ่มตน 

ตัวเลือก คาท่ีแนะนํา 

SPI SPEED 40 MHz 

SPI MODE DIO 

DoNotChgBin ✓ เปดไว 

CombineBin ไมตองใช 

COM Port ตรวจสอบจาก Device Manager 

Baudrate 115200 หรอื 921600 /460800(flash) 

 

 
 

การต้ังคาทั้งหมดนี้สามารถใชรวมกับเฟรมแวร MicroPython, Arduino, หรือ ESP-IDF ไดอยางมีเสถียรภาพ โดยไม

ตองแกไขเพิ่มเติมในกรณทีั่วไป หากใชงานกับบอรดที่มีพฤติกรรมพิเศษ หรือแฟลชประเภทพิเศษ อาจตองปรับคา

บางสวนตามคูมือของผูผลิตบอรดนั้น ๆ 

 

 



 

 

การลบขอมูลใน Flash ของ ESP32 กอนแฟลชเฟรมแวร MicroPython 

กอนการติดต้ังเฟรมแวร MicroPython หรือเฟรมแวรใด ๆ ลงใน ESP32 แนะนําใหลบขอมูลทั้งหมดใน

หนวยความจาํ Flash ของบอรดกอน เพื่อปองกันปญหาที่อาจเกดิจากขอมูลเกาหลงเหลืออยู เชน โคดจากเฟรมแวร

เดิม หรือการจัดวางพารติชันที่ไมสอดคลองกัน ซ่ึงอาจทําใหเฟรมแวรใหมทาํงานไมสมบูรณ 

หากไมตองการใชคําส่ังผาน Terminal การลบ Flash สามารถทําไดผานโปรแกรม ESP32 Flash Download 

Tool ซ่ึงเปนซอฟตแวรแบบกราฟกที่พัฒนาโดย Espressif ผูผลิตชิป ESP โดยตรง 

ขั้นตอนการลบ Flash ดวย ESP32 Flash Download Tool 

1. เปดโปรแกรม ESP32 Flash Download Tool และเลือกแท็บ SPIDownload 

2. ปลอยชองใสไฟลทั้งหมดวางไว เนื่องจากตองการลบ Flash เทานัน้ ไมไดแฟลชไฟลใด 

3. กําหนดพอรตเชื่อมตอของบอรดในชอง COM: (เชน COM3, COM4 เปนตน) 

4. กําหนดความเร็ว Baudrate ที่ใชในการเชื่อมตอ เชน 115200 

5. คลิกปุม ERASE เพื่อเริ่มตนลบขอมูลใน Flash 

6. รอจนกระทั่งสถานะดานลางแสดงขอความวา "FINISH" หรือ "ERASE SUCCESS" 

เมื่อกระบวนการลบเสร็จสมบูรณ หนวยความจํา Flash ของ ESP32 จะอยูในสถานะพรอมสําหรับการติดต้ังเฟรมแวร

ใหมไดอยางปลอดภัย 

 



 

      .   

 

 
2.4.5 การเขียนเฟรมแวร (Writing the firmware) 

การเตรยีมแฟลชเฟรมแวร MicroPython 

หลังจากลบ Flash แลว สามารถดําเนินการแฟลชเฟรมแวร MicroPython ไดโดยใชเครื่องมือเดียวกัน โดยมี

ข้ันตอนเพิ่มเติมดังนี้: 

1. ใชเฟรมแวร .bin ของ MicroPython ที่ดาวนโหลดมาจากในหัวขอ 2.4.1  

 

2. ในหนาหลักของโปรแกรม ESP32 Flash Download Tool: 

o ในบรรทัดแรกของชองใสไฟล คลิกปุม ... เพื่อเลือกไฟล .bin ที่ดาวนโหลดมา 



 

   .    

o ระบุตําแหนงการแฟลช (offset) เปน 0x1000 ซ่ึงเปนตําแหนงมาตรฐานของเฟรมแวร MicroPython 

ทําไมตองระบุตําแหนง 0x1000 เมื่อแฟลชเฟรมแวร MicroPython? 

การระบุตําแหนง 0x1000 ในข้ันตอนการแฟลชเฟรมแวร MicroPython ลงบนบอรด ESP32 ไมใชการกําหนด

ตําแหนงแบบสุม แตเปนการอางอิงถึง โครงสรางหนวยความจําแฟลช (Flash memory map) ที่ถูกกําหนดมา

โดย MicroPython และ ESP-IDF (ESP32 SDK) 

� ความเขาใจเบื้องตนเก่ียวกับ Flash Memory ของ ESP32 

ESP32 มีหนวยความจําแฟลชภายนอก (external flash) ซ่ึงแบงออกเปนหลายสวน และถูกโหลดเขาตาม offset 

address ทีเ่ฉพาะเจาะจง เชน: 

• 0x1000 → Bootloader 

• 0x8000 → Partition Table 



 

• 0x10000 → Application หรือ Firmware หลัก 

แตสําหรับ MicroPython นั้น ไดจัดเตรียม ไฟล .bin เดียว ซ่ึงรวมทุกสวนเอาไวแลว ไมจาํเปนตองแยกแฟลชไฟล 

bootloader หรือ partition table เหมือนกับบางเฟรมแวรของ ESP-IDF 

� เหตุผลท่ีแฟลช MicroPython ตองใชตําแหนง 0x1000 

แมวาไฟล .bin ที่ดาวนโหลดจาก MicroPython.org จะเปนแบบรวมไฟล (monolithic binary) แตก็ออกแบบมาให

ถูกโหลดที่ตําแหนง 0x1000 โดยเฉพาะ ซ่ึงเปน ตําแหนงมาตรฐานของ Bootloader ในระบบ ESP32 

โดย Bootloader นี้มีหนาที่เริ่มระบบและโหลดโคดหลักเขา RAM เพื่อนําไปประมวลผล 

หากแฟลชไปที่ตําแหนงผิด เชน 0x0000 หรือ 0x2000 อาจทําใหบอรดไมสามารถบูตเขาสู MicroPython ไดเลย 

เพราะ Bootloader จะไมอยูในตําแหนงที่สามารถเรียกบูตได 

� เปรียบเทียบใหเห็นภาพ 

ตําแหนงในแฟลช (Offset) เนื้อหาท่ีควรอยู หมายเหต ุ

0x1000 Bootloader (MicroPython รวมไวแลว) ตําแหนงที่ตองระบุ 

0x8000 Partition Table รวมใน .bin แลว 

0x10000 Firmware หลัก (MicroPython REPL) รวมใน .bin แลว 

 

การระบุตําแหนงแฟลชที่ 0x1000 เปนการอางอิงตามโครงสรางที่ MicroPython กําหนดไวในเฟรมแวร

แบบ monolithic ซ่ึงรวม Bootloader, Partition Table และ Firmware ไวในไฟลเดียว และถูกออกแบบมาให

ทํางานถูกตองเมื่อลงที่ตําแหนง 0x1000 หากระบุตําแหนงไมถูกตอง ESP32 จะไมสามารถบูตเขาสู MicroPython 

ได เพราะจะหา Bootloader ไมเจอหรือโหลดผิดที่ 

 

3. ตรวจสอบพอรต และ Baudrate ใหถูกตอง ในการแฟลชนัน้แนะนําใหตั้งคาท่ี 460800 

4. คลิกปุม START เพื่อเริม่แฟลชเฟรมแวรลงบนบอรด จะมีแถบแสดงสีเขียวดานลาง 



 

.       .   

เมื่อแฟลชเสร็จสมบูรณ บอรด ESP32 จะพรอมใชงานกับ MicroPython ทันที โดยสามารถเชื่อมตอผาน Serial 

Terminal หรือโปรแกรม Thonny IDE เพื่อเริ่มตนการเขียนโปรแกรมตอไป 

 

 

การยืนยันการแฟลชเฟรมแวร และการแสดงรหัสประจําตัวของบอรด ESP32 

หลังจากดําเนินการแฟลชเฟรมแวร MicroPython ลงบนบอรด ESP32 โดยใชโปรแกรม ESP32 Flash 

Download Tool แลว ผูใชจะไดรับขอความแจงเตือน และโปรแกรมจะดึงขอมูลรหัสประจําตัวของบอรดมาแสดงใน

ชองดานลางของหนาตาง เมื่อการแฟลชสําเร็จ โปรแกรมจะแสดงขอความ "FINISH 完成" ที่มุมลางซาย ซึ่งเปน

ภาษาจีน แปลวา "เสร็จสมบูรณ" แสดงวาเฟรมแวรถูกเขียนลงในหนวยความจําของ ESP32 เรียบรอยแลวโดยไมมี

ขอผิดพลาด ขั้นตอนตอไปคือการรีสตารทบอรดดวยการกดปุม EN (หรือ RESET) บนบอรด หรือถอดสาย USB แลว

เสียบใหม เพื่อใหบอรดเริ่มตนทํางานดวยเฟรมแวรใหมนี้ 



 

 

 
การแสดง MAC Address ของ ESP32 

หลังจากแฟลชเสร็จ โปรแกรมจะอานขอมูล MAC Address ของระบบส่ือสารตาง ๆ ที่อยูภายใน ESP32 

และแสดงออกมาดังตัวอยาง แตละบอรดจะมีคาที่แตกตาง และไมซ้ํากัน 

AP: 7821849C43A5  STA: 7821849C43A4   

BT: 7821849C43A6  ETHERNET: 7821849C43A7 

MAC Address แตละคาคอืหมายเลขประจําตัวเฉพาะของอุปกรณเครือขายภายในบอรด เลขเหลานี้เปรียบ

ไดกับ "เลขบัตรประชาชนของ ESP32" ที่ใชระบุตัวตนในระบบเครือขาย และที่สําคัญคือ ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได 

 



 

ความหมายของแตละคา 

รหัส หนวยงานท่ีเก่ียวของ การใชงาน 

AP Wi-Fi Access Point ใชเมื่อบอรดเปนตัวปลอยสัญญาณ Wi-Fi 

STA Wi-Fi Station ใชเมื่อบอรดเชื่อมตอ Wi-Fi ภายนอก 

BT Bluetooth ใชในการเชื่อมตอ Bluetooth กับอุปกรณอื่น 

ETHERNET Ethernet ใชเมื่อเชื่อมตอกับโมดูล LAN PHY ภายนอก 

 

ความสําคัญของ MAC Address 

MAC Address ใน ESP32 ถูกฝงถาวรไวในหนวยความจําชนิดพิเศษชื่อ eFuse ซ่ึงเปนหนวยความจําแบบเขียน

ไดครั้งเดียว ดังนั้นคาที่แสดงออกมาเหลานี้จะไมสามารถเปล่ียนแปลงได และแตกตางกันในแตละบอรดอยางแนนอน 

100% แมวาโปรแกรมเมอรจะสามารถต้ังคา MAC Address ปลอมไดในซอฟตแวร (spoofing) แตเมื่อบอรดถูกรีเซต

หรือเปดใหม MAC Address จะกลับคืนเปนคาตนฉบับที่ถูกฝงไวในโรงงานเสมอ 

 

 การแสดงขอความ FINISH 完成 หมายถึงการแฟลชเฟรมแวรสําเร็จแลว 

 ขอมูล AP, STA, BT, ETHERNET คือ MAC Address ถาวรที่แตกตางกันในแตละบอรด 

 MAC Address จะไมมีทางซ้ํากัน และไมสามารถเปล่ียนได 

 ใชในการระบุตัวตนของบอรดในระบบ Wi-Fi, Bluetooth หรือ Ethernet ไดอยางแมนยํา 

หากนํา ESP32 หลายตัวมาใชงานรวมกันในระบบเดียว เชน ระบบบานอัจฉริยะ MAC Address เหลานี้จะชวย

ใหแยกบอรดแตละตัวไดอยางชัดเจนแมมีหนาตาเหมือนกันทุกประการ 

 

2.5 Thonny IDE: เพื่อนคูใจนักพัฒนา MicroPython 

การเริ ่มตนเรียนรู  MicroPython จะงายขึ ้นมาก หากมีเครื ่องมือที ่ออกแบบมาอยางเขาใจผู ใชงาน 

โดยเฉพาะมือใหมที่อาจยังไมถนัดการเขียนโคดหรือใชงานเครื่องมือซับซอน Thonny IDE จึงเปนทางเลือกยอดนิยมที่

นักพัฒนาทั่วโลกแนะนํา เพราะมีจุดเดนคือความเรียบงาย ใชงานงาย แตยังคงทรงพลังและรองรับการทํางานกับ

บอรดไมโครคอนโทรลเลอรยอดนิยมอยางครบถวน 



 

Thonny เปนโปรแกรมประเภท Integrated Development Environment (IDE) ที ่พัฒนาขึ ้นโดย

มหาวิทยาลัย Tartu จากประเทศเอสโตเนีย โดยเนนการใชงานสําหรับภาษา Python เปนหลัก แตสิ ่งที ่ทําให 

Thonny แตกตางจาก IDE ทั่วไปคือความสามารถในการรองรับ MicroPython ไดโดยตรง ซึ่งทําใหผูใชงานสามารถ

เชื่อมตอกับบอรดเชน ESP32, ESP8266 หรือแมแต Raspberry Pi Pico ไดทันทีโดยไมตองติดต้ังปล๊ักอินเพิ่มเติม 

จุดเดนขอแรกของ Thonny IDE คือสามารถเชื่อมตอกับบอรด ESP32 หรือ ESP8266 ไดทันที หลังจากที่

ผูใชแฟลชเฟรมแวร MicroPython ลงในบอรดเรียบรอยแลว เพียงเสียบสาย USB เขากับคอมพิวเตอร Thonny จะ

ตรวจจับพอรตอนุกรม (Serial) ไดอัตโนมัติ ชวยลดข้ันตอนที่ยุงยากและเหมาะอยางยิ่งสําหรับผูเริ่มตน 

อีกฟเจอรหนึ่งที่โดดเดนคือการมีหนาตาง REPL Console ในตัว ผูใชสามารถพิมพคําสั่งแบบสด (Interactive) เพื่อ

ทดสอบการทํางานของบอรดไดทันที เชน การสั่งพิมพขอความ การอานคาพิน หรือการทดลองฟงกชัน Python ตาง 

ๆ โดยไมตองเขียนโคดยาวแลวกดรันเสมอไป ซ่ึงชวยใหการเรียนรูและแกไขโคดเปนไปไดอยางรวดเร็วและแมนยํา 

Thonny ยังมีระบบจัดการไฟลที่รองรับการอัปโหลดไฟล .py ไปยังบอรด MicroPython ไดโดยตรงผาน

หนาตางฝงซายของโปรแกรม ซึ่งเปรียบเสมือนตัวจัดการไฟลในระบบปฏิบัติการ ทําใหสามารถลากวางไฟล หรือ

บันทึกโคดลงในบอรดไดทันทีโดยไมตองพึ่งพาเครื่องมือเสริม เชน ampy หรือ mpremote 

 

อินเทอรเฟซของ Thonny ไดรับการออกแบบมาใหเหมาะสําหรับผูเริ่มตนอยางแทจริง โดยแสดงเฉพาะเมนู

และปุมที่จําเปน เชน Run, Save, Stop, และ Debug ไมรกสายตาเหมือน IDE ระดับสูงทั่วไป ทําใหผูใชไมรูสึกสับสน

และสามารถจดจอกับการเขียนโปรแกรมไดเต็มที่ 

อีกหนึ่งคุณสมบัติที ่นาประทับใจคือความสามารถในการแสดงคาตัวแปรแบบภาพ (Visual Variable 

Inspector) ซึ่งชวยใหผูเรียนสามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงคาของตัวแปรในแตละชวงของโปรแกรมไดอยางเปน

ระบบ เหมาะสําหรับการสอนและการเรียนรูแนวคิดของโคดเชิงลึก โดยเฉพาะผูที ่ยังไมเขาใจการ Debug แบบ

ขอความ 

Thonny IDE เหมาะสําหรับนักเรียน นักศึกษา ผูสอน และผูเริ ่มตนใชงาน MicroPython ที่ตองการ

เครื่องมือที่ใชงานงาย ติดต้ังไมยุงยาก และสามารถเริ่มตนไดทันที เหมาะสําหรับใชงานทั้งในหองเรียน เวิรกช็อป หรือ

การเรียนรูดวยตนเองที่บาน โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดฟรี และรองรับทั้ง Windows, macOS และ Linux 

ดวยคุณสมบัติทั้งหมดนี้ Thonny IDE จึงถือเปนเครื่องมือหลักที่ควรติดต้ังเปนอันดับแรก สําหรับผูที่ตองการเขาสูโลก

ของ MicroPython อยางมั่นใจและมีประสิทธิภาพ 



 

 

2.5.1 การตดิตั้ง Thonny IDE 

1. ไปที่เว็บไซตทางการของ Thonny: https://thonny.org/ 

 
2. ดาวนโหลดโปรแกรมติดต้ัง (Installer) ที่ตรงกับระบบปฏิบัติการของคอมพิวเตอร (Windows, macOS, 

Linux)  แตสําหรับผูเขียนขอเลือกเวอรชันที่ทํางานบนระบบปฏิบัติการ wondows 8.1/10/11 ใหผูอาน

เลือกตามระบบปฏิบัติการที่ทานใชงานจริง 

 
 

https://thonny.org/


 

3. ทําการติดต้ังตามข้ันตอนปกติของแตละระบบปฏิบัติการ เชนเดียวกับโปรแกรมทั่วไป 

 
เมื่อติดต้ังเสร็จการเปดใชงานครั้งแรกโปรแรกมจะถามใหเลือกภาษา แนะนําใหเลือกภาษาอังกฤษ เพื่อความ

เปนสากลในการเขียนโปรแกรม และการแนะนําการต้ังคาตางๆในโปรแกรมจะไดเปนไปในทิศทางเดียวกัน หรือใคร

อยากลองภาษาไทยก็ลองดูครับ 

 
2.5.2 การตัง้คา Thonny สําหรับ ESP32 

1. เปดโปรแกรม Thonny IDE 

2. ไปที่เมนู Tools > Options... 

(หรือ Thonny > Preferences... สําหรับผูใช macOS) 

3. เลือกแท็บ Interpreter 



 

4. ในชอง 

“Which interpreter or device should Thonny use for running your code?” 

ใหเลือกเปน: 

→ MicroPython (ESP32) 

5. ในชอง “Port or WebREPL” ใหเลือกพอรตที่บอรด ESP32 เชือ่มตออยู 

เชน COM13, /dev/cu.usbserial-xxxx, หรือ /dev/ttyUSB0 

o หากไมพบพอรตที่ถูกตอง ใหคลิกปุม Rescan 

หรือ ตรวจสอบการเชื่อมตอบอรด และ การติดตั้งไดรเวอร วาถูกตองหรือไม 

o หากเพิ่งติดต้ังเฟรมแวร MicroPython และรีเซ็ตบอรดแลว 

ESP32 ควรจะพรอมให Thonny เชื่อมตอทันที 

6. คลิกปุม OK เพื่อบันทึกการต้ังคา 

7. ที่ดานลางของหนาตาง Thonny จะมีสวนที่เรียกวา Shell หรอื REPL 

หากการเชื่อมตอสําเร็จ จะเห็นขอความตอนรับจาก MicroPython ปรากฏข้ึน พรอมเครื่องหมาย >>> เชน: 

MicroPython v1.25.0 on 2025-04-15; Generic ESP32 module with 

ESP32 

Type "help()" for more information. 

>>> 

 

8. หากไมมีเครือ่งหมาย >>> ปรากฏข้ึน ใหลองกดปุม 

STOP / Restart backend (ปุมสีแดงมีไอคอน Stop) 

หรือกลับไปตรวจสอบการต้ังคาพอรตอีกครั้ง 

 

�� คําแนะนําเพิ่มเติม 

����� หมายเหตุ: การเลือก Interpreter และพอรตที่ถูกตองเปนส่ิงสําคัญ หากเลือกผิด อาจไมสามารถเชื่อมตอกับ

บอรด ESP32 ได และจะไมเห็นขอความ REPL ที่พรอมใชงาน 

 



 

 

2.6 โปรแกรมแรก: "สวสัดี ESP32!" และการควบคุม LED ออนบอรด 

เมื่อ Thonny IDE เชื่อมตอกับ ESP32 ไดแลว ก็ถึงเวลาทดลองเขียนโปรแกรมแรก 

2.6.1 การใชงาน REPL เบื้องตน 

REPL (Read-Evaluate-Print Loop) ชวยใหสามารถสงคําส่ัง Python ไปยัง ESP32 และรับผลลัพธกลับมาไดทันที 

1. ที่หนาตาง Shell ของ Thonny (ตรงที่มี >>>) ลองพิมพคําส่ัง Python งายๆ  

print("สวัสดี ESP32 จาก MicroPython!")  ตามรูปภาพขางลาง แลวกดปุม Enter 

 

 
 

จะแสดงผลตอบกลับมาทันที หรืออาจลองพิมพบวกเลขงาย ๆ เชน 250+250 จะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 



 

 
 

2. การควบคุม LED ออนบอรดผาน REPL: บอรด ESP32 สวนใหญจะมี LED ติดต้ังอยูบนบอรด (Onboard 

LED) ซ่ึงมักจะเชื่อมตอกับขา GPIO หมายเลข 2 (GPIO2) แตบางบอรดอาจเปนขาอื่น ใหตรวจสอบจาก 

Pinout Diagram ของบอรดที่ใช 

ลองพิมพคําส่ังตอไปนี้ทีละบรรทัดใน REPL เพื่อทําให LED ติดและดับ (สมมติวา LED ตอกับ GPIO2): 

>>> import machine # นําเขาโมดูล machine สําหรับควบคุมฮารดแวร 

>>> led = machine.Pin(2, machine.Pin.OUT) # กําหนดขา GPIO2 เปน Output 

>>> led.on() # สั่งให LED ตดิ (จาย Logic Low, บางบอรด LED ติดเมื่อ Logic High) 

>>> led.value(1) # หรือใช value(1) สําหรับตดิ (ถา on() ไมติด ใหลอง value(0)) 

สังเกตวา LED บนบอรดควรติดข้ึนมา 

>>> led.off() # สั่งให LED ดับ (จาย Logic High, บางบอรด LED ดับเมื่อ Logic Low) 

>>> led.value(0) # หรือใช value(0) สําหรับดบั (ถา off() ไมดับ ใหลอง value(1)) 

LED บนบอรดควรจะดับลง 



 

หมายเหตุ: ลักษณะการทาํงานของ led.on(), led.off(), led.value(1), led.value(0) อาจแตกตางกันไปใน

แตละบอรด บางบอรด LED จะติดเมื่อไดรับสัญญาณ LOW (Active Low) บางบอรดจะติดเมื่อไดรับ HIGH (Active 

High) หากคําส่ังหนึ่งไมทํางานตามคาด ใหลองใชคําส่ังตรงขามดู 

 
 

 

2.6.2 การเขียนและบันทึกไฟลสคริปต 

หมายเหตุสําคัญ: ควรทําความเขาใจกอนวา คําสัง่ใน REPL เปนเพียงการควบคุมชัว่คราวเทานั้น 

เหมาะสําหรับการทดลองส้ันๆ แตถาตองการใหโปรแกรมทํางานซ้ําๆ หรือทํางานอัตโนมัติเมื่อเปดเครื่อง ควรบันทึก

โคดเปนไฟล 

ตัวอยางเชน เมื่อเราพิมพคําส่ังในหนาตาง REPL ของ Thonny เหมือนที่เราทํากันไปเมื่อครู 

 

import machine 

led = machine.Pin(2, machine.Pin.OUT) 

led.on() 

 



 

บอรดจะตอบสนองทันที เชน ไฟ LED ตดิ แตการทํางานเหลานี้เปนเพียงการทํางาน ชั่วคราว และ

เกิดขึ้นใน หนวยความจําแรม (RAM) เทานั้น เมื่อรีสตารทบอรด, ปดไฟ, หรือถอดสาย USB – คําสั่งท่ีพิมพไวจะ

หายไปทันที 

ถาอยากใหบอรดจําคําสั่งและทํางานอัตโนมัติทุกครั้งท่ีเปดเครื่อง 

ใหเขียนคําส่ังเหลานั้นลงในไฟลชื่อวา main.py 

แลวอัปโหลดไฟลนี้ไปยังบอรด ESP32 ผานโปรแกรม Thonny หรือเครื่องมอือื่น ๆ เชน mpremote 

 

1. ใน Thonny IDE คลิกที่ File > New เพื่อเปดหนาตาง Editor ใหมสําหรับเขียนโคด 

2. พิมพโคดตอไปนี้ใน Editor (โคดไฟกะพริบ): 

 
3. คลิกที่ File > Save as... 

4. Thonny จะถามวาจะบันทึกไฟลไวที่ไหน ใหเลือก MicroPython device 

5. ต้ังชื่อไฟลเปน main.py แลวคลิก OK 

o ความสําคญัของ boot.py และ main.py:  

 boot.py: เปนไฟลสคริปตที่จะทํางานเปนไฟลแรกสุดเมื่อ ESP32 เปดเครื่อง (หลังจากรีเซ็ต) 

มักใชสําหรับต้ังคาระบบเบ้ืองตน (เชน การเชื่อมตอ Wi-Fi) 



 

 main.py: เปนไฟลสคริปตหลักของโปรแกรม จะทํางานหลังจาก boot.py ทํางานเสร็จ (หาก

มี boot.py) 

6. หลังจากบันทึกไฟล main.py ลงใน ESP32 แลว ใหลองกดปุม STOP/Restart backend ใน Thonny หรือ

กดปุม EN/RESET บนบอรด ESP32 โปรแกรมไฟกะพริบควรจะเริ่มทํางานโดยอัตโนมัติ และ LED ออนบอรด

จะกะพริบ สามารถดูขอความ print ไดในหนาตาง Shell ของ Thonny 

7. หากตองการหยุดโปรแกรมที่กําลังรันอยูใน Loop (เชน while True) ใหกด Ctrl+C ในหนาตาง Shell ของ 

Thonny 

2.7 REPL: เครื่องมือทดลองโคดอันทรงพลัง 

ดังที่ไดทดลองไปแลว REPL (Read-Evaluate-Print Loop) เปนเครื่องมือที่มีประโยชนอยางยิ่งในการพัฒนา 

MicroPython: 

• ทดสอบแนวคิดอยางรวดเร็ว: สามารถทดลองคําส่ังหรือฟงกชันเล็กๆ ไดทันทีโดยไมตองเขียนเปนไฟลเต็ม 

• ตรวจสอบสถานะฮารดแวร: ใช REPL เพื่ออานคาจากเซ็นเซอร หรือตรวจสอบสถานะของขา GPIO ได

โดยตรง 

• ดีบักโปรแกรม: เมื่อโปรแกรมที่รันจากไฟลเกิดปญหา สามารถใช REPL เพื่อตรวจสอบคาของตัวแปร หรือ

ทดลองเรียกใชฟงกชันตางๆ เพื่อหาสาเหตุ 

• เรียนรูโมดลูและคําสั่งใหมๆ: สามารถ import โมดูลแลวใชคําส่ัง help(module_name) หรือ 

dir(module_name) เพื่อดูวามีฟงกชันอะไรใหใชงานบาง 

การฝกใชงาน REPL ใหคลองแคลวจะชวยใหกระบวนการเรียนรูและพัฒนาโครงงาน MicroPython เปนไป

อยางราบรื่นและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

2.8 บทสรุปและสิ่งท่ีรออยูในบทถัดไป 

ในบทนี้ ผูอานไดเรียนรูข้ันตอนที่สําคัญทั้งหมดในการเตรยีมความพรอมสําหรับการพัฒนา MicroPython บน 

ESP32 ต้ังแตการเลือกบอรด, การติดต้ังไดรเวอร, การติดต้ังเฟรมแวร MicroPython ดวย esptool.py, ไปจนถึงการ

ต้ังคา Thonny IDE และการทดลองเขียนโปรแกรมแรกเพื่อควบคุม LED ออนบอรด ทั้งผาน REPL และการบันทึก

เปนไฟล main.py 

การที่สามารถทําให LED ดวงเล็กๆ บนบอรดกะพริบไดดวยโคด Python ที่เขียนข้ึนเองนั้น ถือเปนกาวแรกที่

ยิ่งใหญ และเปนพื้นฐานสําคัญสูการสรางสรรคโครงงานที่ซับซอนยิ่งข้ึน 



 

 

����� ทําไมตองใชชื่อ main.py กับ MicroPython? 

เมื่อใชงาน MicroPython บนบอรด ESP32 หรือ ESP8266 เรามักจะตองการใหบอรด "เริ่มทํางานอัตโนมัติ" 

ทันทีหลังจากไดรับพลังงาน ไมวาจะเปนการจายไฟผานพอรต USB, การเสียบเขากับแบตเตอรี่, หรือการใช

แหลงจายไฟภายนอกอื่น ๆ 

�� กลาวคือ หลังจากจายไฟเลี้ยงใหกับบอรด MicroPython จะเริ่มกระบวนการทํางานตามลําดับดังนี้: 

1. รัน boot.py (ถามี): มักใชสําหรับต้ังคาระบบ เชน Wi-Fi, UART 

2. รัน main.py (ถามี): เปนจุดเริ่มตนของโปรแกรมที่เขียนโดยผูใชงาน 

ดังนั้น หากตองการใหบอรด เริ่มทํางานอัตโนมัติทันทีหลังจากไดรับไฟเลี้ยง ไมวาจะตอผาน USB หรือจายไฟจาก

ภายนอก — จะตองมีไฟล main.py อยูในระบบไฟลของบอรด 

� คําวา main.py จึงเปรียบเสมือนกับ int main() ในภาษา C: 

เปนตําแหนงที่ระบบจะเริ่ม "รัน" โปรแกรมของเราโดยอัตโนมัติ และเปนมาตรฐานของ MicroPython ที่ฝงอยู

ในเฟรมแวรอยูแลว หากไมมีไฟล main.py อยูเลย บอรดจะเขาสูโหมด REPL (พรอมพิมพคําสั่งแบบสด) แตจะไม

ทํางานใด ๆ อัตโนมัติ — ซึ่งอาจไมเหมาะกับโปรเจกตที่ตองติดตั้งจริง เชน วัดอุณหภูมิ, สั่งเปดปมนํ้า, หรือควบคุม

อุปกรณภาคสนาม 

�� แลวถามี "หลายโปรเจกต"... จะเกิดอะไรขึ้น? 

ลองจินตนาการวา: 

• เรามีโปรเจกตควบคุมไฟ LED อัตโนมัติ 

• มีอีกโปรเจกตวัดอุณหภูมิ DHT22 

• และโปรเจกตแสดงผลบน OLED 

แนนอนวา แตละโปรเจกตก็ตองมี main.py ของตัวเอง แลวถาเราเก็บโปรเจกตทั้งหมดนี้ไวในคอมพิวเตอร 

และทุกโปรเจกตดันใชชื่อไฟลวา main.py เหมือนกันหมด... สิ่งที่จะเกิดขึ้น คือ: เราจะไมรูวาไฟล main.py ไฟลไหน

เปนของโปรเจกตไหน และโดยปกติทั่วไปแลวคอมพิวเตอรจะไมอนุญาตใหเราตั้งชื่อไฟลซํ้ากันไวในที่เดียวกันอยูแลว 

ดังนั้นการบันทึกไฟลควรสรางโฟลเดอรข้ึนมาแยกเก็บแตละโปนเจกตใหชัดเจน เพราะทุกครั้งที่อัปโหลด main.py ลง



 

บอรด ถาเราเผลอเลือกผิดไฟล แฟลชผิดโปรเจกต หรือเขียนทับโดยไมไดตั้งใจ — โคดเดิมจะหายไปทันที และเมื่อรี

สตารทบอรดอีกครั้ง มันก็จะรันโคดผิดโปรเจกตแบบไมรูตัว 

 

��� วิธีจดัการหลายโปรเจกตอยางมืออาชีพ 

เพื่อหลีกเล่ียงความโกลาหลของ main.py ที่ซ้ําซอน อาจเลือกวธิีใดวธิีหนึ่งตอไปนี้: 

1. จัดเก็บแยกตามโฟลเดอรบนคอมพิวเตอร 

       คือการสรางโฟลเดอรและต้ังชื่อไวใหชัดเจนแยกเอาไว เมือ่จะใชงานโปรเจกตใด ก็คอยอัปโหลด main.py จาก

โฟลเดอรนั้นไปยังบอรด 

 
2. รวมโมดลูการทํางานแตละสวนไวในบอรด แลวใช main.py เปนตัวเลือก 

 

 
3. ใช config.txt เลือกโปรเจกตแบบยดืหยุน 



 

วิธีนี้เหมาะสําหรับนักพัฒนาที่ตองการสลับโปรเจกตหลายชุดบนบอรดเดียวโดยไมตองแฟลชใหมทุกครั้ง โดยจะ

ใชไฟล config.txt เปนตัวกําหนดชื่อโปรเจกตที่ตองการใหรัน เชน: เขียนในไฟล config.txt วา sensor.dht22 

แลวที่ไฟล main.py ใหเพิ่มโคดเรียกใชเขาไป 

with open("config.txt") as f: 

module = f.read().strip() 

__import__(module) 

 

แตผูเขียน ไมแนะนําสําหรับผูเริ่มตน เนื่องจากตองพิมพชื่อโมดูลใหถูกตอง 100% ตามโครงสรางโฟลเดอร 

(เชน sensor.dht22, display.oled, control.relay) หากพิมพผิดเพียงตัวเดียว บอรดจะไมสามารถรันโปรเจกตได 

และไมมีขอความแจงเตือน 

ดังนั้น วิธีนี้จงึเหมาะกับนักพัฒนาระดับสูงหรือผูที่ตองการระบบที่ปรับแตงอัตโนมัติโดยเขียนโคดควบคุมเพิ่มเติมเอง 

 

��������� สรุปอีกครั้ง 

• บอรด MicroPython จะรัน main.py ทุกครั้งหลังจากจายไฟเล้ียง 

• ถาเรามีหลายโปรเจกต ควรแยกโฟลเดอรไว หรือเขียน main.py ใหเลือกงานเอง 

• หลีกเล่ียงการใชชื่อ main.py ซ้ํากันโดยไมจัดระเบียบ 

เพราะการมีหลาย main.py โดยไมวางแผน จะทําใหเกิดความสับสนหากมีหลายโปรเจกต 

��� ถึงตอนนี้... เรากําลงัทําอะไรอยู? 

ในบทที่ผานมา เราไดเริ่มตนทดลองเขียนคําสั่งควบคุมบอรด ESP32 ผานภาษา MicroPython ไมวาจะเปน

การเปด-ปดไฟ LED, การพิมพขอความ, หรือการทดลองสั่งงานผาน REPL ซึ่งทั้งหมดนี้ถือเปนจุดเริ่มตนที่ชวยเปด

ประตูสูโลกของการเขียนโปรแกรมฝงตัว (Embedded Programming) อยางเรียบงายและนาต่ืนเตน เพราะทุกคําส่ัง

ที่เราพิมพลงไป บอรดก็ตอบสนองกลับมาทันที ไมวาจะเปนแสงไฟที่กระพริบขึ้น การแสดงผลขอความ หรือคาที่

สงกลับจากเซ็นเซอรตาง ๆ ความสําเร็จในระดับพื้นฐานนี้สรางแรงจูงใจใหผูเรียนรูสึกวา “เขียนโปรแกรมไดแลว” 

อยางเปนรูปธรรม 



 

แตสิ่งสําคัญที่อยากใหทุกคนตระหนักไวตั้งแตเนิ่น ๆ ก็คือ � สิ่งที่เราทํามาจนถึงตอนนี้ ยังเปนเพียงแค 

“การทดลองใชงานเบื้องตน” เทานั้น เพราะเราแคพิมพคําสั่งแลวดูผลลัพธทันที ซึ่งก็คือการสั่งใหบอรดทํางานแบบ

สําเร็จรูปดวยคําส่ังงาย ๆ โดยยังไมไดสัมผัสกับ "โครงสรางของภาษา Python" ที่อยูเบ้ืองหลังเลย — ทั้งการนิยามตัว

แปร, การกําหนดเงื่อนไข, การใชลูป, หรือแมแตฟงกชันที่ทําใหโคดสามารถจัดระเบียบและนํากลับมาใชซํ้าไดอยาง

เปนระบบ 

ลองจินตนาการวาเราเดินทางไปยังประเทศที่ใชภาษาอังกฤษเปนหลัก แลวเริ่มสื่อสารไดจากประโยคพื้นฐาน

อยาง “Hello”, “How are you?”, “Thank you.” ฟงดูเหมือนเราพูดภาษาอังกฤษไดแลวใชไหม? แตในความเปน

จริง หากเรายังไมเขาใจไวยากรณ, คํากริยา, การเรียงลําดับคํา หรือกฎของภาษา เราก็ยังไมสามารถสื่อสารใน

สถานการณที่ซับซอนไดอยางมั่นใจ เชนเดียวกันกับการเขียน MicroPython — หากเราไมเขาใจพื้นฐานของภาษา 

Python อยางแทจริง การพัฒนาโคดที่ซับซอน หรือการควบคุมฮารดแวรที่มีหลายองคประกอบพรอมกัน ก็จะ

กลายเปนเรื่องที่ยุงยากและสับสนในที่สุด 

����� แลว “พื้นฐานของภาษา Python” คืออะไร? มันคือเครื่องมือชุดสําคัญที่จะทําใหเราเปลี่ยนจากผูใช

คําสั ่งเปนครั ้งคราว มาเปนนักพัฒนาที ่ควบคุมตรรกะของโปรแกรมไดอยางเต็มรูปแบบ ไมวาจะเปนตัวแปร 

(Variables), ชนิดขอมูล (Data Types), ตัวดําเนินการ (Operators), นิพจน (Expressions), คําสั่งควบคุมการ

ทํางาน (Control Statements) เชน if, while, for, ฟงกชัน (Functions), โมดูล (Modules), การจัดการ

ขอผิดพลาด (Error Handling) ตลอดจนแนวคิดเชิงวัตถุ (OOP) ที่เปนรากฐานของการพัฒนาระบบในระดับมืออาชีพ 

��� ทําไมเราจึงตองเขาใจสิ่งเหลานี้? เพราะการเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณจริง ๆ ไมไดจบแคการทําให

ไฟติดหรือดับ แตคือการสั่งงานแบบมีเงื่อนไข ควบคุมตามเวลา จัดการหลายอุปกรณพรอมกัน รอรับคาจากเซ็นเซอร

หลายตัว หรือแมแตทํางานรวมกับเครือขายอินเทอรเน็ต หากเราไมมีความเขาใจในภาษา Python การพัฒนาโปร

เจกตแบบนี้จะกลายเปนการลองผิดลองถูกที่เต็มไปดวยความเครียด แตหากเรารูจักภาษาอยางแทจริง แมโคดจะยาก

ข้ึน เราก็จะสามารถเขียน วิเคราะห และแกไขไดอยางเปนระบบดวยตนเอง 

 

���� สรุปกอนเขาสูบทถัดไป  สิ่งที่เราไดเรียนรูคือการใชงาน MicroPython อยางงาย ซึ่งเปนจุดเริ่มตนที่ยอด

เยี่ยม แตยังไมเพียงพอหากเราตองการสรางระบบจริงที่มีตรรกะซับซอน หรือสามารถนําไปประยุกตใชในงานตาง ๆ 

ไดอยางมั่นใจ ตอจากนี้ เราจะเริ่มตนเรียนรู "ภาษา Python" อยางจริงจัง เพื่อใหเราสามารถพัฒนาโปรแกรมของ

ตนเองไดอยางมั่นคง เปนระบบ และพรอมตอยอดสูโปรเจกตที่ใชงานไดจริงในอนาคต 



 

 

ในบทถัดไป (บทที่ 3) เราจะทบทวนพื้นฐานภาษา Python ที่จําเปนและมักใชงานบอยในการเขียนโปรแกรม

สําหรับไมโครคอนโทรลเลอร เพื่อใหผู อานมีความเขาใจในโครงสรางภาษาและคําสั่งตางๆ เพียงพอที่จะนําไป

ประยุกตใชในการควบคุมฮารดแวรไดอยางมั่นใจ เตรียมพบกับความสนุกในการเรียนรูภาษา Python ในบริบทของ 

MicroPython กันไดเลย! 

 

สวนที่ 2: พื้นฐาน MicroPython สําหรับควบคุมฮารดแวร 

 

บทท่ี 3: กําเนิดและโครงสรางของภาษา Python (สําหรับ MicroPython) 

กอนที่เราจะเริ่มเรียนรูการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมฮารดแวรดวย MicroPython อยางเปนระบบ เราควรทํา

ความเขาใจรากฐานของภาษา Python เสียกอน เพราะ MicroPython แมจะเปนเวอรชันยอของ Python แตก็ยังคง

ใชโครงสรางหลักเดียวกันเกือบทั้งหมด หากเขาใจพื้นฐานของ Python อยางถองแทแลว การตอยอดไปสูการควบคุม

เซ็นเซอร การส่ือสารขอมูล หรือการจัดการเง่ือนไขซับซอนตาง ๆ ก็จะงายข้ึนอยางมาก 

3.1 กําเนิดของภาษา Python 

ภาษา Python ถูกออกแบบโดย Guido van Rossum ในชวงปลายทศวรรษ 1980 และเปดตัวอยางเปน

ทางการในป 1991 โดยมีเปาหมายเพื่อใหเปนภาษาที่อานงาย เขาใจงาย และมีไวยากรณที่ชัดเจน ไมซับซอนเหมือน

ภาษา C หรือ Java ซึ่งเปนที่นิยมในยุคนั้น Python ไดรับแรงบันดาลใจจากภาษาการเขียนโปรแกรม ABC (ที่พัฒนา

โดย CWI – ศูนยวิจัยของเนเธอรแลนด) และมีเปาหมายที่จะใชงานไดทั้งเพื่อการเรียนการสอนและพัฒนาแอปพลิเค

ชันจริงจัง ปจจุบัน Python ถูกนําไปใชทั้งในงานวิทยาศาสตรขอมูล, ปญญาประดิษฐ, ระบบเว็บ, งานอัตโนมัติ, 

รวมถึงงาน Embedded ที่เราใชกับไมโครคอนโทรลเลอรเชน ESP32 ดวย 

3.2 โครงสรางของภาษา Python 

Python เปนภาษาระดับสูง (High-level Language) ที่ถูกออกแบบมาใหมีลักษณะ: 

• อานงาย: ใชการจัดยอหนา (Indentation) เพื่อกําหนดขอบเขตของโคดแทนการใชวงเล็บปกกา 

• ไดนามิก: ไมจําเปนตองกําหนดชนิดของตัวแปรลวงหนา (Dynamic Typing) 

• กระชับ: เขียนโคดใหนอยที่สุด แตสามารถส่ือความหมายไดชัดเจน 



 

• เปนเชิงวัตถุ (OOP): สนับสนุนการเขียนแบบวัตถุเปนพื้นฐาน พรอมดวยแนวคิดคลาส (Class) และอ็อบ

เจกต (Object) 

กอนจะทําความเขาใจเรื่องของโครงสรางภาษา เราจะมาดูเครื่องมือกันกอน เพราะเราจะตอง ทําตามตัวอยางใน

หนังสือเพื่อเพิ่มความเขาใจจริง ใน Thonny มีอยู 2 สวนคือ ชอง Editor ขางบน กับ ชอง Shell (REPL) ดานลาง 

 
3.2.1 ความแตกตางระหวาง Shell (REPL) และ Editor ใน Thonny 

เมื่อเริ่มตนใชงาน Thonny IDE เพื่อเขียนโปรแกรมดวย MicroPython บนบอรดไมโครคอนโทรลเลอร เชน 

ESP32 ผูเรียนจะพบวาหนาตางโปรแกรมมีสองสวนหลัก ไดแก “Shell” (หรือ REPL) และ “Editor” ซ่ึงทั้งสองสวน

นี้มีวัตถุประสงคและลักษณะการใชงานที่แตกตางกันอยางชัดเจน การใชงานเมนูตางๆในโปรแกรมจะอยูทายเลม 

Shell (REPL): 

         REPL ยอมาจาก Read-Eval-Print Loop ซ่ึงหมายถึงการรับคําส่ังจากผูใช ประมวลผล แสดงผล และรอรับ

คําส่ังใหมวนไปเรื่อย ๆ สวนนี้อยูที่ดานลางของหนาตาง Thonny โดยผูใชสามารถพิมพคําส่ัง Python ลงไปโดยตรง 

เชน print("Hello"), led.on() หรือ 2 + 3 แลวกด Enter ระบบจะประมวลผลและแสดงผลทันทีในบรรทัดถัดไป 

REPL เหมาะสําหรับการทดลองคําส่ังส้ัน ๆ การทดสอบแนวคิดเบ้ืองตน หรือการตรวจสอบคาของตัวแปร

ในขณะทํางาน แตขอจํากัดของ REPL คือ คําส่ังตาง ๆ ที่พิมพลงไปจะไมถูกบันทึกไวเปนโปรแกรม และจะหายไปเมื่อ

ปดบอรดหรือปดโปรแกรม หรือใหเขาใจงายๆ ก็คือโคดที่เขียนในชองนี้จะไมไดถูกบันทึกไวในบอรดเลย ไมใชการ

อัปโหลดเหมือนใน Arduino 



 

Editor: 

        สวนของ Editor อยูที่ดานบนของ Thonny เปนพื้นที่สําหรับเขียนโปรแกรมเต็มรปูแบบ ซ่ึงประกอบดวยคําส่ัง

หลายบรรทัด ฟงกชัน หรอืโครงสรางควบคุมแบบซับซอน โปรแกรมที่เขียนใน Editor จะตองส่ังใหทํางานดวยการกด

ปุม “Run” หรือกดปุมลัด F5 เพื่อสงโคดทั้งหมดไปยังบอรด ESP32 คลายกับการการกดอัปโหลดใน Arduino 

นั่นเอง 

โคดใน Editor สามารถบันทึกไวในรูปแบบไฟล .py และนํากลับมาใชงานใหมไดในภายหลัง จึงเหมาะสําหรับ

การเขียนโปรเจกตจริงที่มีความซับซอนหรือโคดที่ตองใชซ้ําหลายครั้ง 

เปรียบเทียบการใชงาน: 

• ถาเปรียบ REPL เปน “การพิมพเขียนโคด เพื่อส่ือสารกับบอรดแบบสด ๆ” 

Editor ก็เหมือน “เขียนจดหมายยาว ๆ ใหบอรดทํางานตามลําดับ” 

• REPL ใชไดเร็ว เห็นผลทนัที 

Editor ตองส่ังรันกอนถึงจะเห็นผล 

• REPL เหมาะสําหรับการทดลองเฉพาะหนา 

Editor เหมาะสําหรับเขียนงานจริงที่ตองการความตอเนื่อง 

 

ตัวอยางการใชงาน: 

ทดลองสั่งให LED ตดิทันที: แตหากปดโปรแกรม led จะไมติดอีกตอไป 

 
 



 

เขียนโคดกระพริบไฟแบบวนซ้ํา: จากนั้นตอง กดปุม Run เพือ่ใหโคดเริ่มทํางาน แตหากปดโปรแกรมและ

ถอดสายออกแลวเอามาเสียบใหมบอรดก็จะยังไมทํางานเหมือนกัน การจะใหบอรดทํางานไดเองจะตองบันทึกไฟล

เอาไวในหนวยความจําของบอรด 

 
 

การบันทึกที่เหมือนกับการอัปโหลดโปรแกรมลงบอรดใหไปที่เมนู File เลือก save หรือ save As จะมีหนาตางเล็ก ๆ 

เดงข้ึนมาใหเราเลือกวาจะบันทึกไวที่ไหน หากตองการบันทึกไวในบอรดใหเลือก MicroPython device ดังรูป 

 



 

 
 

 
 

 

และเมื่อกดแลวจะมีหนาตางใหมข้ึนมาใหต้ังชื่อไฟลวา main.py แลวกด OK 



 

 
หากบันทึกแลวไฟไมกระพริบใหกดปุม Reset  หรือถอดสาย USB ออกแลวเสียบใหม 

 

การเขาใจความแตกตางระหวาง REPL และ Editor เปนพื้นฐานสําคัญที่ผูเริ่มตนควรเรยีนรู เพื่อสามารถเลือกใชให

เหมาะสมกับจุดประสงคแตละชวงในการพัฒนาโปรแกรมดวย MicroPython บน ESP32 ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

3.3 จุดเดนของภาษา Python ท่ีควรเขาใจ 

เพื่อใหเขาใจและใชภาษา Python ไดอยางมั่นใจในการเขียน MicroPython ควรเขาใจจุดเดนสําคัญของภาษา 

ซ่ึงแตกตางจากภาษาคอมพิวเตอรอื่น ๆ โดยเฉพาะผูที่มีพื้นฐานจากภาษา C หรือ C++ จะพบวามีความแตกตาง

หลายจุด เชน: 

• อานงาย (Readable) 

Python ใช "การจัดยอหนา" หรือ Indentation เพื่อกําหนดขอบเขตของโคด แทนการใชเครื่องหมายวงเล็บ

ปกกา {} เหมือนในภาษา C/C++  



 

 
จากภาพจะเห็นวาบรรทัดที่ 2 ถูกยอหนา หากเทียบกับภาษา C คืออยูในวงเล็บปกกานั่นเอง 

 

ในตัวอยางนี้ print("ขอความนี้แสดงเฉพาะเงื่อนไขเปนจริง") จะถูกดําเนินการเมื่อเงื่อนไข if True: เปนจริง 

เพราะมันอยูภายใตการยอหนา (Tab หรือ Space 4 ชอง)  สวนบรรทัดที่ 3 ก็จะแสดงไมวาเงื่อนไขจะเปนจริงหรือ

เท็จ เพราะไมมียอหนา python จะถือวาไมไดอยูในเงื่อนไข ถาเปรียบเทียบกับภาษา C ก็คืออยูนอกวงเล็บปกกาของ 

if นั่นเอง และเมื่อเราทดลองเปลี่ยนเงื่อนไขใหเปนเท็จ หรือ False จะเห็นวาขอความบรรทัดที่ 2 จะไมแสดงออกมา 

จะมีเพียงขอความบรรทัดที่ 3 เทานั้น 

 
 

 



 

 

และถาเราทดลองเขียนแบบไมมีการยอหนา หรือยอหนาไมถูกตอง โปรแกรมจะไมสามารถรันไดเลย จะแสดง 

error ทันที ถือเปนจุดเดนที่ชวยใหโคดดูสะอาด อานงาย และลดโอกาสเกิดขอผิดพลาดจากการลืมปดวงเล็บ 

 

��� จะรูไดอยางไรวาตองยอหนา (Indentation) ก่ีที? 

ทุกครั้งท่ีเขียนคําสั่งภายใต if, for, while, def, class, หรือ try — ตองยอหนาเขาไป 1 ระดบั และทุก

คําสั่งท่ีอยูในกลุมเดียวกันตองยอหนาใหอยูระดับเดยีวกันท้ังหมด 

o ยอหนาแบบมาตรฐาน: ใช Space 4 ครั้ง (หรือ 1 Tab หากต้ังคาตัวแกไขใหใชแทนกันได) 

o หามผสม Tab และ Space ในโปรแกรมเดียวกันเด็ดขาด 

ตัวอยางเชน 

 



 

 

� เคล็ดลับ: ใชโปรแกรม Thonny IDE ซ่ึงชวยยอหนาอัตโนมัติเมื่อพิมพคําส่ัง เชน if, for, while แลวกด Enter 

โดยเมื่อพิมพเสร็จแลวกดปุม Enter โปรแกรม จะยอหนาใหอัตโนมัติอยูแลว แตความผิดพลาดอาจเกิดขึ้นไดหากมี

การเคาะเพิ่มเติมหรือแกไขแทรกโคดระหวางบรรทัดดวยตัวเอง 

 

• ไดนามิก (Dynamic Typing) 

การเขียนโปรแกรมภาษา Python ไมจําเปนตองระบุชนิดของตัวแปรกอนใชงาน เชน ไมตองระบุวาชนิดของตัว 

แปรนั้นวาจะใชเก็บขอมูลชนิดไหน เปน int, float, หรือ string เหมือนภาษา C/C++ หรือ Java  

       ในภาษา Python ผูใชเพียงกําหนดคาลงไป ตัวแปรจะไดรับชนิดตามคาที่กําหนดใหโดยอัตโนมัติ  

� ขอควรรู: ใน Python ถายังไมกําหนดคาใหตัวแปร ก็ไมสามารถประกาศไดลวงหนาแบบเปลา ๆ  

 


